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Capitulo 1 Introducgao

1.1 Breve Introducao ao EzCad2

1.1.1 Instalagao de software
O software EzCad2 roda em um PC com CPU de 900 MHz e 256 MB de RAM no minimo.

Em geral, recomendamos o PC mais rapido disponivel. EzCad2 foi desenvolvido em Microsoft

Windows XP e sera executado em Windows XP, WIN7, WINS e VISTA
A instalacdo do EzCad2 ¢ muito facil. Os usuarios simplesmente precisam copiar a pasta

EzCad2 que estd no CD de instalacdo para o disco rigido e, em seguida, clicar duas vezes no

Ezcad2.exe no diretério do EzCad2 para executar o software.

O EzCad2 requer um dispositivo de seguranga de software as vezes conhecido como 'dongle’.

Este dispositivo se conecta a porta USB do PC. Se ndo houver dongle ou o dongle ndo for

instalado corretamente, um aviso aparecera e¢ o software funcionara no estado de demonstragao.

No estado de demonstragdo, podemos avaliar o software, mas ndo podemos salvar arquivos e ndo

podemos controlar o dispositivo a laser.

1.1.2 Fungédo de software

Principais fungdes do software:

e  Osusuarios podem projetar seus graficos livremente.

e  Virios tipos de fontes sdo suportados. Como TrueType, SHX, JSF (fonte de linha unica
definida por EzCad2), DMF (Fonte de matriz de pontos), codigo de barras unidimensional,
codigo de barras bidimensional e assim por diante)

e  Texto variavel flexivel: altera o texto em tempo real durante o processamento a laser. A folha
de dados do Excel € suportada.

e Pode através da porta serial ler dados de texto diretos

e Pode através da rede direta ler dados de texto

e A funcdo de edig@o de no forte torna a modificacdo da curva mais facil

e O software pode suportar 265 “lapis”, que costumavam desenhar graficos e podem ser
definidos diferentes pardmetros de processamento.

e  Tipos comuns de imagens sdo suportados. (bmp, jpg, gif, tga, png, tif...)

e Imagens vetoriais comuns sdo suportadas. (ai, dxf, dst, plt...)

®  Processamento de imagem (transformacdes em tons de cinza, branco/preto)

e  Poderosas fungdes de incubag@o, como suporte para escotilha redonda.

e  Operagodes IO mais convenientes € mais facil de harmonizar os equipamentos auxiliares.

e  Suporta o foco dindmico (sistema de processamento de 3 eixos)

e  Suporta diretamente o laser de fibra SPI G3 e o mais novo laser de fibra IPG_YLP ¢ IPG_YLPM

e Um sistema de suporte a idiomas de abertura facilita a execucdo do software em varias
plataformas de idiomas.
1.1.3 Introdugao a interface

o Interface de inicializacdo do software
A imagem (Figura 1-1) aparece durante a execugdo do programa e, enquanto iSso, as

operagdes iniciais ocorrem em segundo plano.
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Figura 1-1 Interface de inicializagdo do programa

Interface principal (Figura 1-2)

File Edit Draw Modify View

Special  Laser Help

[@Dl\xm

o0

Ho2 % % H X B \aeu\

Fosition Size[MH]

-14.250 |26.500 .

]

-3 575 |T.150

heray nput Por|  dooly
Fent |Truelype Font-Tiv |
[aria1 =]

_J__I_I

C OO T

Text Space T
Height ﬁﬁ,‘m_
Text
TEIT -
T
4 b

I Enable variable Text

a0

20

10

®

(]

a0

-

Red(F1) |

Demo version-only for

™
[~ [ClContinuen Fart IU—.EJ
[T [S1Wark Sele Total o

Do:00:00
Paran (73| D0-00 00

»

[~ Enable show e
[~ Enable comtim

Een Ho. o Jom =
gl Default T HEAy
1 Default [N On
bk 2 Default [ On
Gk 3 Default [ On
S 4 Default [ On
Sk 5 Default [ On
o B Defaulr [ On »

L »
II ,II -
¥ Vse default param
—
Loog Comnt l_:i

Current pen

tm—r ent (A)
Frequency (2] lﬁ
D Bulse #idtkW [T —
Stert L) [0 =
Lazer OFE TCQS [0 —
End TCOS) [0 —
Folygen o 0E) [0 =

I~ ow m{ Advance .
Peran nondDefault

Select paran Erem library

dpply to default

Select: iselect object Object:Text Size: ¥28. 500 ¥7. 150

| 65.250,3.500

|Grid:0ff  |Guildline:01 |Object:0ff |

Figura 1-2 Janela principal do EzCad2

1.2 Sobre o Manual do Usuario do EzCad2

1.2.1 Arranjo de Conteudo

O Manual do Usuario apresentard cada menu (Arquivo, Editar, Desenhar, Modificar, Visualizar, Ajuda) por vez.



1.2.2 Anlncio
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Capitulo 2 Menu Arquivo

O Menu Arquivo € usado para fun¢des comuns de arquivo, como abrir, salvar, importar

imagens de equipamentos Twain, etc. (Figura 2-1)

& =W Edit Draw Modify View 5
MewCrl -+
Cpen. .. W{WwCirl+0

Import Vector File... \tCtrl4+B
Import Bitmap File.. . \tCirl -+

Print... \tCtr| +P
SCan images. .

System parameter..
Images library..

1 OTF pipe

2 OTF pipe

32 test 2 file

4 OTF marking
5 MOTF FILE
6 BFES

Exit

Figura 2-1 Menu Arquivo

2.1 Novo (N)

“Novo” ¢ usado para criar um espago de trabalho em branco para construir objetos, e sua tecla de atalho é “Ctrl
+ N” ', Ao clicar em “Novo”, o software fechard os documentos que vocé esta editando e,
entretanto, criarda um novo arquivo. Se os documentos em que vocé estd trabalhando ainda ndo

foram salvos, o software perguntara se vocé deseja salva-los.

¥

Se vocé mover o cursor do mouse para o icone mencionado acima e manté-lo por um tempo,

O icone de “Novo” na barra de ferramentas ¢é . Clique neste icone para obter a mesma operagao.
uma informag¢do de prompt ( Tooltip ) aparecerd, que explica brevemente a fungdo deste icone, e
também havera algumas explicagdes detalhadas aparecendo no status barra na parte inferior da
janela principal. E se vocé mover o cursor do mouse para “Novo” no menu Arquivo, apenas as
explicacdes detalhadas serdo exibidas na barra de status.




T«Ctrl + N” refere-se a pressionar a tecla 'N' enquanto pressiona a tecla 'Ctrl'. Os contetidos a seguir fazem o mesmo.



E T TN T LT
s 1

Lembrete: No software EzCad2, cada icone na barra de ferramentas contém uma fungao de
mostrar informagdes breves e exibir explica¢des detalhadas. Além disso, cada icone tem um item
de menu correspondente, e ambas as formas executam a mesma fungdo. O Manual do Usudario ndo

0 mencionara novamente nos capitulos seguintes.

2.2 Aberto (O)

“Abrir” é usado para carregar um arquivo “.ezd” salvo, e sua tecla de atalho ¢ “Ctrl + O”.
(Figura 2-2) Ao clicar em “Abrir”, o software exibira uma caixa de didlogo de arquivo aberto
para solicitar que vocé selecione o arquivo que deseja abrir. Consulte a fig. 2-2. Ao selecionar um
arquivo “.ezd” valido, a caixa de didlogo exibira a visualizagdo do arquivo (vocé deve ter salvo a

visualizagdo ao salvar o arquivo).

Laok: in: I'ﬁEzdFile j - ck ED-

@ reckl
reckz
recks
reck4

@ rects

File name: || Open I
Files of type: IEzEad File[* ezd) j Cancel |

V¥ Show preview

— File infarmation
Size IUB—
Wersian I—
Authar I—
Diate I—

Comment

Figura 2-2 Caixa de dialogo “Abrir”

J

Os arquivos salvos com outro formato de arquivo nao serdo abertos pelo comando “Abrir”.

O icone de “Abrir” na barra de ferramentas é
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2.3 Salvar (S) / Salvar como (A)

O arquivo “Salvar” ¢ usado para salvar o estado atual de um documento de marca no disco.

“Salvar como” ¢ usado para gravar a marca atual Documento no disco com outro nome. Gravar

um arquivo em seu nome atual ¢ o mesmo que a fungao Salvar.

Savein | - ExdFile

reckl
@ recks
@ rects
reckd
rects

File name: |l rititled

Save I

Save as ype; IEzEad File[* ezd]

W' Save preview

Save tupe

% Save al
i Save pick

Size
Werzioh
Athior

[rate

Caomment

j Cancel |

— File infarmation

-
—
e
-

Figura 2-3 Caixa de dialogo “Salvar”

Se o Documento atual ja foi nomeado, “Salvar” é selecionado para salva-lo com o nome que

foi usado para abrir o arquivo, ou o software solicitara ao usuario que escolha um caminho de

destino e digite um nome. Quer o arquivo atual seja nomeado ou ndo, “Salvar como” aparecera

para pedir um novo nome para salvar o arquivo, € o arquivo anterior ndo serd substituido.

Se vocé selecionar “Salvar imagem de visualiza¢do”, vocé€ vera a visualiza¢do quando abrir o

arquivo (consulte a fungdo “Abrir”).

O icone de “Salvar” na barra de ferramentas ¢é

S8
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2.4 Importar arquivo vetorial, importar arquivo bitmap

FEE O B B ~| & ey E-

T iy

B e

W L4
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IChsam new key

EotaiER B I

THEW: | 17 |

Jep2ER (T ].ﬁ.ll wvector Files (. ai k. plt;# dxf;# __T_l e

| ¥ Show previey
¥ Put to center
[ the unit in d«f file is inch,
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(3 sam new key EotEA R T
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14| | »

THEW: | R Q@ |
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1 ¥ Show preview

¥ Put to center

2.5 Imprimir

“Imprimir” € usado para imprimir as imagens com as quais vocé esta trabalhando.

2.6 Obter imagens digitalizadas (M)

“Scan Images” ¢ usado para obter objetos graficos digitais do dispositivo Twain. Quando
selecionada, a fun¢do “Scan Images” solicitara ao usuario que escolha um dispositivo Twain. (O
dispositivo Twain listado na coluna deve ser aquele que foi instalado legalmente no computador.)
Quando o dispositivo adequado ¢ selecionado, vocé pode inserir um objeto grafico no Documento
atualmente selecionado. (Dispositivos diferentes mostram avisos diferentes. Consulte a referéncia

de operacdo dos dispositivos.)

FilE

Canon FowerShot AdD USE

ZSMC 1SR PC Camera
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2.6 Parametro do sistema (P)

“System Parameter” configura o software, ¢ o icone de “System Parameter” na barra de

ferramentas ¢ ﬁ gz .

Os usuarios podem usar este comando para alterar a configuracao padrdo de Exibicdo, Salvar e Idioma, etc.
Quando selecionado, uma caixa de didlogo aparecera, e vocé pode definir a unidade que o

software usa, a cor exibida, o pardmetro do espaco de trabalho, o intervalo de salvamento

automatico, o idioma local, etc.

2.6.1 Em geral

Em “Geral”, os parametros comuns podem ser configurados. (Figura 2-5)
“Tipo de unidade”: milimetros e polegadas sdo duas opgdes que podem ser selecionadas.
“Colar X” e “Colar Y”: os deslocamentos relativos ao objeto anterior ao colar.

| | | |
X |

[
|

“Grid”: mostrar ou ocultar a grade

“Grid Space”: ajuste a distancia na grade.
“ Enable Mark Mutex (EZCAD2MUTEX_MARKING) ” : Esta op¢éo ¢é usada para

sincronizar o programa Ezcad com programas de terceiros. Se marcado, o software Ezcad cria um
objeto mutex chamado “EZCAD2MUTEX MARKING”. O comando mark ndo pode ser
executado até que o mutex seja “sinalizado” por outros programas. Apos a marcacdo, 0 mutex sera
alterado para o estado “ndo sinalizado” pelo software Ezcad

“ Executar quando o Ezcad iniciar ”: O arquivo exe indicado aqui serd executado quando o

O software Ezcad ¢€ iniciado.
“ Execute when Ezcad Finish ”: O arquivo exe aqui indicado sera executado quando o

Fim do software Ezcad
Mascara 10 de entrada : o usuario pode escolher a porta IO através da mascara 10 de
entrada, por exemplo, se quiser usar 10 0,1,2,3, vocé pode clicar em 0,1,2,3.

Input I0 mask EI

)
151413121110 9 8 T 6 5 4 3 2 1 0O

Cancel |

Mascara 1O de saida : o usuario pode escolher a porta IO através da mascara 1O de saida,

por exemplo, se quiser usar 10 0,1, vocé pode clicar em 0,1.
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Output I0 mask )

an e e eeee e
151413121110 9 8 T 6 5 4 3 2 1 0O

X

Cancel
S5¥ztem parameter
wlraneral
- Color it Type Ll =
~Workspace
- AutoZave

~Maove |Ratate
- Fluz Managear
~User manager
- Language

Paszte X !1. uls} MM
Paste T il.l:":l |

—Grid
[T Show Grid
Grid Space 10,00 MY
Input I0 masl | Output I0 mask I

[T Enable Marlking Mute:x (EZCADZMUTEY MARETHG

—Execute program when ezcad Startsz,

5

—Execute program when ezecad finish,

»

Cancel ]

2.6.2 Cor

Figura 2-4 Parametro do sistema

“Cor” ¢ usado para definir a cor do plano de fundo, espaco de trabalho, linha guia e grade,

etc. Clique duas vezes na faixa de cor para alterar a cor desejada. (Figura 2-5)
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W Show Workspace

igura 2-5 Cor Figura 2-6 Definir o Espago de
. [ Cirele Yorkspace tabalho
2.6.3 Area de trabalho
[ Show center cross line
Left Bottom Corner-
O conjunto de propriedade: o000 m a configuragdo do tamanho, tipo e
posicdo no espaco de trabalho. (1 v [Fsooo mm
Background | janela da interface principal. Este

B iquina a laser, e qualquer objeto
Workspace NN e d bietos retirad

nite do campo, os objetos retirados
wigen |100.00 W p )

Height |(100.00 il

Guildline =

Grid

“Auto Save” refere-se ao intervalo de tempo entre dois salvamentos automaticos, e o valor
inicial é 10, o que significa salvar arquivo por dez minutos. O arquivo salvo é nomeado como
'AutoSave.ezd' no diretorio do EzCad2. (Figura 2-7)
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Figura 2-7 Salvamento Automatico Figura 2-8 Mover-Girar

2.6.5 Mover-Girar
Consulte a figura 2-8.

Distancia de deslocamento: a distdncia que o objeto se moveu ao pressionar as teclas de dire¢do a cada vez.

Escala de deslocamento grande: indica o nimero que o usuario deseja cronometrar a
distancia de deslocamento para alcancar mais longe cada vez que pressionar as teclas de direcao
de forma sincrona e a tecla “shift” juntas

Angulo de rotagio: o angulo que o objeto gira cada vez que pressiona as teclas de diregdo e
a tecla “ctrl” juntas

Origem do objeto: ao usar a fung¢do “Colocar na origem”, qual ponto do objeto deve ser
colocado na origem.

2.6.6 Gerenciador de plugues

A lista exibe o plugue do software EzCad que ja foi instalado no computador. Os usudrios
podem ativar ou desativar cada plugue. Pressione a tecla “em branco” ou clique duas vezes no
nome do plugue para mudar o estado ativo. (Figura 2-9) As altera¢des entrardo em vigor na
proxima partida do EzCad.



el

U LTS
- "

Flug file name I Flug =. .. i Flu
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I:4EzCad? OhbiniFLU. .. Useable 2.0

]

The change will be walid at next start

Figura 2-9 Lista de plugues

2.6.7 Gerenciador de usuarios

Usa na escolha de usar o software atual deve inserir a senha do usuario, conforme mostrado
na Figura 2-10

Ao habilitar “Voc€ deve digitar e senha antes de [~ yzs the soft must enter and password

usar”, o padrdo do sistema tem um administrador e um 4

designer, o usuario pode aumentar o operador. I

C e .. . Designed e
A jurisdigdo do administrador ¢ usar o software |[n..c:emen

todas as fungdes _
T .. , . o Madi £y
A jurisdi¢do do projetista € revisar todas as fungdes

do software além das informagdes do usudario e

A jurisdigdo do desenhista é desenhar o arquivo,
definir o parametro da maquina, mas ndo pode definir as

informacdes do usuario, o parametro do sistema € o

arquivo da maquina.
A jurisdi¢@o do operador s6 pode abrir
e . ~ . Figura 2-1 i ial renciador ari
documento ja preenchido, ndo pode revisar e preservar o gura 2-10 caixa de dialogo do gerenciador de usudrios

documento, bem como revisar o pardmetro do sistema,

isso pode impedir que o operador altere os pardmetros do sistema para que o funcionamento do
equipamento por engano nao seja normal.

Apbs entrar no software com o usudrio, o arquivo cujo nome estd logado aparecera na pasta,
com nome de usuario e hora de entrada do usuario.
2.6.8 Linguagem

Este item € usado para alterar os idiomas entre chinés e inglés. (Figura 2-11) As
alteragdes entrardo em vigor ao reiniciar o software de marcagao.
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English |
Chimese (Simplified)-TalE P o
Chinese (Traditional )-EBHE. &
English USA

.]'apanese—_EEﬁ%

korear- TF

‘Frizlizh

Figura 2-11 Idioma

2.7 Biblioteca de imagens

Salve a imagem na biblioteca e retire-a quando quiser usar.

.Image Library

Libk. name Image preview Image quantity:
i, Drag the image to workspace
Hew Lib. Del Lib 1 Hew ';| el ...:*e.:zul
Export optiom
[¥ Original =ize Width 1
= ¥ Lock scale Height

2.8 Lista de arquivos recentes

Abaixo do item de menu do Parimetro do Sistema, uma lista ¢ exibida para mostrar os
arquivos de Documento mais recentes abertos, ¢ a quantidade maxima de itens de arquivo é dez.
Nao ha nenhum arquivo listado se os usuarios nunca abriram/salvaram nenhum arquivo “.ezd” e

“Arquivo recente” ndo esta disponivel.

2.9 Sair (X)
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Saia do software EzCad. Quando selecionada, a fung@o Sair perguntard ao usudrio se deseja

salvar os arquivos que ainda ndo foram salvos.
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2.10 Lista de objetos

A Lista de Objetos esta no lado esquerdo da janela da interface principal.
Objetos marcados sdo agrupados em uma estrutura de objetos ou desagrupados em muitos
objetos. (Figura 2-12)
Quando estiver em processo de marcagdo, o sistema seguira a ordem de marcagdo dos objetos listados.
Os usudrios podem reorganizar a lista arrastando diretamente o objeto para cima/baixo ou o
teclado direito para alterar a ordem de marcagao.

Os usudrios podem clicar duas vezes na barra de objetos para nomea-los.
File Edit Draw Modif

EREL

i

ITiE: I Tvpe

1]

'K__:J Curve
"\__:J Curwve
*\__:J Curve
I:I Rectang
I:I Rectang
G)- Palygon

Figura 2-12 Lista de Objetos

2.11 Propriedades do objeto

Propriedades do objeto sdo exibidas no lado esquerdo da janela da interface principal

e Posicdo X: a coordenada X do ponto

no canto esquerdo do botdo do objeto
Fosition Size[MM]

selecionado.

1 |-46.833 |8T7.535
e Posicdo Y: a coordenada Y do ponto y [24 104 [30. 185

no canto do botdo esquerdo do objeto . ﬂ

selecionado |

Mrray |[mput Por

e  Posicdo Z: a coordenada Z do objeto

Round

selecionado
e Tamanho X: largura do objeto selecionado
e Tamanho Y: altura do objeto selecionado

o E : Bloqueia a proporcdo b = o =

. [ w11 C Round
largura/altura  atual do  objeto RSO

selecionado. Se



usudrio altera o tamanho do objeto, sistema  pjgura 2-13 Propriedade do objeto
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mantera a relagdo X/Y. Clique no botdo ird mudar para o estado de desbloqueio

° : Os dados de coordenadas (posi¢ao X, posi¢cdo Y) sdo mapeados para qual ponto

do objeto.

e  Array: copie o objeto atual e organize-o no destino que os usudrios desejam, definindo o
nimero da linhajcoluna e o espaco
Contagem X: a contagem da linha
Contagem Y: a contagem da coluna
Inc (mm): o espaco entre cada linha|coluna.
A Figura 2-14 representa a situagao quando
“X=3,Y=2" . "

A Figura 2-15 representa a situagdo em que
“X:2 Y:3” L) n n Figura 2-14 Matriz (X:3, Y:2)

||||| ' i = E-

== define a linha do array como marcando a
precedéncia i

I— : define a matriz na diregdo vertical como i T
~ A . 1 L |
marcacao de precedéncia ' £
1 LI} 1
1 LI |

=

=

=T

‘: Marcagdo unidirecional. 2

I
Tl 1]

‘: Marcacao bidirecional

Porta de entrada: O sistema 1€ a porta de entrada Figura 2-15 Matriz (X=2, Y=3)
primeiro e, em seguida, compara se o sinal de entrada

atual

¢ igual a “condicdo de controle de E/S” do objeto, e se isso acontecer, o objeto atual sera marcado,
ou o sistema pulara o objeto atual e tratara o proximo objeto. Apenas quatro bits (0, 1, 2, 3) estdo
disponiveis agora. Cada bit tem trés estados. O estado acinzentado significa pular este sinal. O
estado desmarcado significa que, se quisermos marcar esse objeto, o sinal desse bit deve ser de
baixa tensdo (compativel com TTL). O estado verificado representa a tenséo de alto nivel

(compativel com TTL) necessaria.

Tl espere a tensdo de alto nivel et i
I/0 Control Conditional —
_IZIK
I_'esereatensﬁodebaixo Tl ol o i ] o ol —
Y T B S5 4 3 2 10 Caneel
i i W I R B
12 1110 9 &

nivel I : pule o sinal

Figura 2-16 Porta de entrada
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Capitulo 3 Menu Editar

“Edit Menu” realiza a operacdo de edi¢do de um objeto. (Figura 3-1)

WGERS Tlraw Modify View Laszer
Undo Piclk Ctrl+Z

CuthtCtrl+E
CopyhtCtrl+C
PastehtCtrlty

Combineh tCtrl+L

GrouphtCtrltG
HatchwtCtrl+H

Ta Curwe'tCtrlt]
To Dashed
Off=et
Figura 3-1 Menu Editar

3.1 Desfazer (U) / Refazer (R)

“ Undo” ira desfazer a Ultima ag¢@o que o usuario fez no EzCad2. Por exemplo, se o usuario
excluiu um objeto acidentalmente, clicar em Desfazer fard com que o programa volte uma etapa
para onde esse item ainda existia. E o usudrio também pode selecionar “Refazer” para refazer a

ultima acdo que acabou de ser excluida.
3.2 Cortar (T) / Copiar (C) / Colar (P)

“Cut” excluird o objeto selecionado do EzCad2 e o copiara para a area de transferéncia. Ele
pode ser inserido de volta no arquivo .ezd posteriormente usando a fun¢do “Colar”. Observe que
ele serd perdido se outros dados forem copiados para a area de transferéncia.

“Copiar” copiara o objeto selecionado para a area de transferéncia e reservara o objeto atual.

“Colar” colara o objeto da area de transferéncia no arquivo de documento atual.

As teclas de atalho de “Recortar”, “Copiar” e “Colar” respectivamente sdo: Ctrl+X, Ctrl+C e Ctrl+V.
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3.3 Combinar / Descombinar

“Combine” ird ignorar todas as propriedades de curva dos objetos selecionados e combinar
esses objetos em uma nova combinacdo de curva com novas propriedades de curva. Assim como
os demais objetos, essa nova combinacdo pode ser selecionada, copiada, colada e definida as
propriedades.

“Descombinar” fara com que a combinagdo volte para os objetos de curva separadamente. Os
objetos apds “Uncombine” podem ser diferentes daqueles antes de “Combine”. “Desfazer” deve

ser usado para restaurar os objetos originais
O icone do recurso Combinar na Barra de Ferramentas é -+, e o icone do recurso

Descombinar na Barra de Ferramentas ¢
As teclas de atalho de “Combine” e “Uncombine” respectivamente sdo: Ctrl+L e Ctrl+K.

3.4 Agrupar / Desagrupar

Quando selecionada a funcdo “Grupo” ird manter as propriedades originais dos objetos
selecionados e transformé-los em um novo objeto, e este novo grupo, assim como os demais
objetos, pode ser selecionado, copiado, colado e configurado as propriedades do objeto.

“Desagrupar” ira transformar o objeto que acabou de ser agrupado na situagdo anterior. O
objeto que acabou de ser agrupado por mais de 1000 objetos se tornara 10 objetos. Se o objeto for

um arquivo vetorial com cores de caneta diferentes, ele se tornara alguns objetos de acordo com a

cor.
O icone do Grupo na Barra de Ferramentas ¢é .., , ¢ 0 do UnGroup é
As teclas de atalho de “Group” e “UnGroup” respectivamente sdo: Ctrl+G e Ctrl+U.
3.5 Escotilha

7

“Hatch” ¢ usado para forgar o EzCad a calcular os preenchimentos de hachura para os objetos
atuais. O objeto a ser preenchido deve ser de curva fechada, e se vocé escolher muitos objetos para
preencher, essas figuras podem ser objetos aninhados entre si. Quaisquer dois objetos podem néo
ter partes que se intersectam (Figura 3-2)
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Figura 3-2 Escotilha

(Os objetos a esquerda podem ser preenchidos; os dois retangulos a direita podem obter resultados

inesperados, pois se cruzam.)

hachura aparecerd como mostra a Figura 3-3.

a4k

, N . o
O icone de hachura na barra de ferramentas ¢ = = | e quando selecionado uma caixa de didlogo de

Marcar Contorno: mostrar € marcar o contorno do objeto atual ou ndo = |

significa quando clicar em 'Marcar Contorno', marcar a linha de hachura primeiro e

depois marcar o contorno

marque o contorno primeiro e depois marque a linha de

significa quan

Hachura 1 / Hachura 2 / Hachura 3: Os
usuarios podem ter trés parametros de hachura

independentes para hachurar o mesmo objeto ao

mesmo tempo. Cada conjunto de pardmetros de

hachura pode ser designado por um Pen No. que

representa um conjunto de
marcagao.
Habilitar: se deve permitir a validade

pardmetro de hachura atual.

All Calc: Calcula todos os objetos
selecionados como um todo. Esta ¢ uma
opgdo de otimizag¢do. Em alguns casos, a
velocidade de marcagdo pode ser

elevada. Levarda muito tempo para
calcular objetos grandes e complexos.
Quando ndo selecionado, os objetos

serdo calculados separadamente.

parametros

de

do

éé!ﬁrﬁ?éntour EI

G Hatehl 2 €3 |

Cancel I
¥ Enable Type Delete Hatch |
W M1 cale %

[ Follow edze on
hngle Pen Ho.
] deg I.U j

Line Distance Il mm

¥ hwerage diztribute line
Edze Offszet ID_ mm
Start Offset IU_ mm
End Dffset IU_ mm
Linereduction ID— mm
HumLoops ID_
Loop distance IE-E_ mm

[~ huto rorate angle

ilD deg

Figura 3-3 Escotilha

Por exemplo: desenhe trés retangulos, a distancia da linha

¢ de 1 mm, o angulo ¢ 0.

1. Nao clique em 'All Calc', o sistema marcara como a ordem na lista de objetos, marcara a linha

de hachura no primeiro retdngulo, em seguida, marcara a linha de hachura no segundo

retangulo, e assim por diante.
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2. Clique em 'All Calc', marque todas as linhas de hachura de uma vez, marque todas as hachuras que estdo na mesma
linha.

3. Resultado da marcagdo como segue fig 3-4:



[ ] u o
u .1 =
] | [ ]

Fig 3-4(a) ndo clique em 'All Calc', a linha de hachura ndo estd na mesma linha

o L o
] A [ ]
o u o

Fig 3-4(b) clique em 'All Calc', a linha de hachura est4 na

mesma linha Tipo de hachura: (Figura 3-5)

Hachura unidirecional: As linhas de hachura sero marcadas da esquerda para a direita.

----------------- :l Hachura bidirecional: As linhas de hachura serdo marcadas da esquerda para a

direita primeiro e depois da direita para a esquerda.

| Escotilha tipo anel: preenche objetos de fora para dentro como um anel

u Escotilha de duas vias de otimizacfo : semelhante com a escotilha bidirecional, mas a extremidade de cada extremidade se
conecta.

Clique no botdo para alternar entre a hachura Unidirecional, bidirecional e em forma de anel.
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Figura 3-5 Tipos de escotilha
(O objeto da esquerda esta sendo preenchido pela Hachura Unidirecional ou Hachura
Bidirecional, o objeto do meio por hachura tipo Anel e o da direita ¢ Hachura bidirecional de

Otimizacao)

L__:]

- - ]‘ Otimizacio do tipo Gong: semelhante ao Gong, saltara em lugar nulo.

N,

&=
= E £ =

Otimizagdo de escotilha tipo gong O tipo gong tem

Acima de 5 tipos, todos podem ser alterados clicando no botdo === , escolha de acordo
com a aplicagdo diferente.

Angulo: Angulo de hachura representa os angulos entre as linhas de hachura e o eixo X, e a
Figura 3-6 € o recurso quando o angulo ¢ de 45 graus.

Line Space: o espaco entre duas linhas de hachura

Deslocamento da borda: a distancia entre as W %

linhas de hachura e o contorno do objeto (Figura 3-7) /

Figura 3-6 Graus



E T TN T LT
s 1

Figura 3-7 Distancia da
borda

(O objeto esquerdo mostra
a figura quando o
deslocamento da borda ¢ 0

3-8) e o direito mostra quando
¢0,5.)
Siga a borda uma vez: desenha o contorno uma vez ao
redor das linhas de hachura apo6s o preenchimento (Figura
Figura 3-8 Siga a borda um
(O objeto da esquerda ndo habilita Deslocamento: o
Comecar esta opgao e o da direita sim.)

distancia entre a primeira linha de preenchimento e a borda do objeto
End Offset: a distancia entre a Gltima linha de preenchimento e a borda do

objeto A Figura 3-9 mostra o recurso quando ele é preenchido.
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Figura 3-9 Distancias de deslocamento
(A figura da esquerda ¢ o objeto quando o deslocamento inicial e o
deslocamento final sdo 0, e a figura da direita é o objeto quando o
deslocamento inicial e o deslocamento final sdo ambos
0,5.)

Linha de distribuicido média: A solu¢do em que a linha de hachura inicial e final ndo é
média distribui a questdo quando o objeto ¢ hachurado. Depois de selecionar este item, o software
ajusta automaticamente o espaco da linha de hachura na base do espago da linha de hachura de
configuragdo do usudrio, permitira que a média da linha de hachura seja distribuida.

Redugao de linha: A linha de escotilha redugdo de ambos os lados. (Figura 3-10)

Figura 3-10 Reducao de linha
(A figura da esquerda ¢ o objeto quando a reducao de linha ¢ 0, a figura do meio é o objeto
quando a redugdo de linha ¢ 0,5, e a figura da direita é o objeto quando a redugdo de linha é

'035)

NumLoops: Os tempos de hachura tipo anel antes da hachura inclinada (Figura 3-11).
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Figura 3-11 NumLoops

(A figura da esquerda ¢ o objeto quando o NumLoops ¢ 0, e a figura da direita ¢ o objeto quando o NumLoops ¢ 2)

Rotacio automatica da hachura: Refere-se a apds cada marcacdo, a linha da hachura
preencherd o angulo de rotacdo que definimos automaticamente para marcar novamente. Por
exemplo, o angulo é 0, o angulo de rota¢do automatica ¢ 30, o angulo da primeira marca ¢é 0, o
segundo ¢ 30, o terceiro é 60 e assim por diante.

Desfazer hachura: excluir hachura

Hachura um por um: escolha varios objetos e hachura juntos, ap6s hachura, objeto ainda
independente.

3.6 Curvar

“To Curve” transforma o objeto grafico de vetor selecionado atual em objeto de curva
3.7 Para tracejado

'Para tracejado' transforma o objeto grafico vetorial selecionado atual em objeto tracejado, como na fig. 3-12

To Dashed i |

L1 II].EI]
L2 II].EI]

Fig 3-12 transforma graficos vetoriais em objetos
tracejados O uso pode definir o comprimento da linha e a distancia entre
duas linhas
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3.8 Desvio

Offset dist. Il mm [T Delete old curwe

Offset dist: a distancia entre a curva antiga e o objeto original
Depois que o usudrio definir a distancia de deslocamento, clique no lado direito do objeto, o objeto
se movera para a direita, clique no lado esquerdo do objeto, o objeto se movera para o lado

esquerdo.
3.9 Desagrupar texto

Faca o texto em grupo de acordo com cada personagem, entdo o nome do objeto do grupo é
0 nome do personagem.

Capitulo 4 Menu Desenhar

O “Menu Desenhar” consiste em varios itens comuns para desenhar, por instante, Ponto,
Linha, Curva, Poligono, etc. O Menu Desenhar possui uma Barra de Ferramentas correspondente,
e todas as operagdes podem ser realizadas pressionando o icone na Barra de Ferramentas. Por
exemplo, como mostra a Figura 4-1, quando vocé seleciona o comando de desenho ou o icone na
Barra de Ferramentas, a Barra de Ferramentas do Comando Presente na parte superior da janela

principal sera alterada para mostrar algumas op¢des do comando atual.

Figura 4-1 Menu Desenhar

Point

Curve

Line
e : Rect

O | cirde

Ellpise

‘EI Polygon
Text
Bitmap File

i'
_\% Vector File
@ |

g

R

T

&

I:I Tl Modify  View 5
C' |

o~

Time

Input IO

Onput IO
ExtAxis

Encoder distance
Spiral

@lalaf £ % NS
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4.1 Ponto (D)

Desenhar um ponto no espago de trabalho ¢ uma das operagdes de desenho mais féceis.
Quando selecionado, o ponteiro do mouse sera alterado para um recurso cruzado, e os usuarios
basta pressionar o botio esquerdo do mouse em um local apropriado, um ponto pode ser
desenhado. Além disso, os usuarios podem desenhar mais pontos pressionando o botdo esquerdo,
quando terminar, o usudrio pode pressionar o botdo direito do mouse para finalizar o comando de
desenho e, em seguida, o tltimo ponto desenhado ¢ exibido como objeto selecionado.

No modo de desenho de pontos, a barra de ferramentas de comando presente sera exibida como:

T,—.,J( .—n._; Foint mom | Foint dist |! mm Start offzet |U mm
|~ r I P

usado para desenhar um ponto

Se os usuarios pressionaer obotdo , um conjunto de pontos com a mesma distancia sera

colocado ao longo de uma curva. Clique neste botdo, a barra de ferramentas se torna:

_-lj.«._;l Point num |1 Foint dist |1 mm Start offset !D mm

ponto: a quantidade de pontos estabelecidos na curva

Ponto dist: a distancia entre os dois pontos com bordas

Deslocamento inicial: a distancia entre o primeiro ponto € o inicio da curva
Nota: se n&o puder carregar todos os pontos, o sistema colocara os pontos restantes desde o
inicio da curva até o final, todos os pontos usados definidos em 'Point num

"‘Jl 'O uso pode definir a distancia do ponto conforme a necessidade do usuario, o

sistema calculara o numero do ponto como a distancia do ponto.

» “I r\._; Foint num || Foint dist |1 mm Start offset !D mm

4.2 Curva

Para desenhar uma curva, os usudrios podem selecionar o comando “Curve” no Menu

. , =) .
Desenhar ou clicar no icone = . (Figura 4-2)



Figura 4-2 Desenhar uma curva

Quando o comando “Curve” ¢ selecionado, os usuarios podem desenhar curvas livres
pressionando o botdo esquerdo do mouse e arrastando-o.

Quando o comando “Curve” ¢ selecionado, os usuarios podem mover o mouse para os nos
no meio da curva e pressionar o botdo esquerdo do mouse para excluir o n6 atual.

Quando os comandos “Curve” sdo selecionados, o usudrio pode mover o mouse para o0 noé no
inicio da curva e pressionar o botdo esquerdo do mouse para fechar a curva atual automaticamente.

Quando o comando “Curve” ¢é selecionado, os usuarios podem mover o mouse para o ndé na
extremidade da curva e pressionar o botdo esquerdo do mouse para alterar o né do objeto atual
para “sharp”.

Quando o comando “Curve” ¢ selecionado, os usuarios podem mover o mouse para 0s pontos
que ndo sdo nos e pressionar o botdo esquerdo do mouse para adicionar um noé a posi¢édo atual da

curva.

4.3 Retangulo

Para desenhar um retangulo, os usudrios podem selecionar o comando “Retangulo” no Menu

Desenhar ou clicar no icone I:I .

Sob o comando “Retangulo”, os usuarios podem pressionar o botdo esquerdo do mouse e
arrasta-lo para desenhar um retangulo.
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Sob o comando “Retdngulo”, os usudrios podem  [FEEEFEES x
desenhar um quadrado pressionando o botdo esquerdo do PouTpren
mouse e desenhando-o ao pressionar a tecla “Ctrl” de ¥ |-8.732 |zz.033
forma sincrona. ¥ |-6.986 [19.883 ﬁ
Depois de desenhar e selecionar, a barra de z o
ferramentas Propriedades exibira um recurso como mostra hrray | INPOET | Aol |
a Figura 4-3. Round

Raio do arco: Refere-se ao grau suave dos quatro
cantos do retangulo e, quando os graus sdo 100%, o
retangulo se transforma em um circulo.

Todos os cantos redondos: Quando selecionado, os
usuarios podem alterar os angulos dos quatro cantos ao

mesmo tempo apenas alterando um deles.

NOTA: Apés alterar os parimetros na Barra de
Propriedades a cada vez, devemos clicar no botao
“Aplicar”

para atualizar o objeto com novos

parametros.

4.4 Circulo

[ 811 Corner Round

Figura 4-3 Propriedades do retangulo

Para desenhar um circulo, os usuarios podem selecionar o comando “Circulo” no Menu Desenhar ou clicar no

botdo

icone O .

Sob o comando “Circulo”, os usuarios podem pressionar o botao esquerdo e arrasta-lo para desenhar um circulo.

Depois de desenhar e selecionar, a barra de ferramentas Propriedades exibird um recurso como

mostra a Figura 4-4.

Didmetro: o didmetro do circulo
Angulo inicial: o angulo entre o ponto inicial e o

centro de um circulo

Fosition Size

¥ |-30.319 [37. 282
¥ |-39.320 |37.262

T

i

2

: Esta figura refere-se a dire¢do do

desenho do circulo no sentido horario.

)
J : Esta figura refere-se a dire¢@o do desenho

do circulo no sentido anti-horario.

4.5 Elipse

Array | IHPORT | Apply
Diameter IST.EEE

Start Angle I'E“:l dez
el

Figura 4-4 Propriedades do Circulo
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Para desenhar uma elipse, os usuarios podem selecionar o comando “Elipse” no menu Desenhar ou clicar no icone.
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Sob o comando “Elipse”, os usuarios podem pressionar o botao esquerdo do mouse e
arrasta-lo para desenhar uma elipse.

Sob o comando “Elipse”, os usuarios podem desenhar um circulo pressionando o botéo
esquerdo do mouse e desenhando-o ao pressionar a tecla “Ctrl” de forma sincrona.

Depois de desenhar e selecionar, a barra de ferramentas )

Propriedades exibira um recurso como mostra a Figura 4-5.

Angulo inicial: o angulo entre o ponto inicial e o centro de G

! v [F15 887 [20 019
uma elipse y [eoi1sz [ioozto E

Angulo final: o dngulo entre o ponto final e o centro de uma A T
elipse
Mrray | IHFOET | Apply |
f) Start Angle IU deg
: Esta figura refere-se a dire¢@o do desenho da elipse Fad fpele 360 dez

no sentido, horario.
) Figura 4R L2 |
: Esta figura refere-se ao sentido de desenho g

da elipse no sentido anti-horario.

4.6 Poligono

Para desenhar um poligono, os usuarios podem selecionar o comando “Poligono” no @u Desenhar ou clicar no
icone

Sob o comando “Polygon”, os usuarios podem pressionar

o0 botdo esquerdo do mouse ¢ arrasta-lo para desenhar um x
poligono. Fozition Size
Depois de desenhar e selecionar, a barra de ferramentas ¥ 6. TEE 32344 &
Propriedades exibird um recurso como mostra a Figura 4-6. Y [-13.703 |26. 569
A C— ul

Edge Num: Este item indica o nimero de bordas do
] A Mrray | IHFORT hpply
poligono, sendo no minimo trés. Normalmente, o numero da
borda ¢ menor que dez, ¢ com bordas maiores que dez, o Edze Hum
poligono se parecera com um circulo. IE.
Flﬁl‘u
: Quando selecionado, o poligono atual a ser i |

ado serd um poligono convexo.

_. . ’ Figura 4-o rropricaaaes ao poigono
: Quando selecionado, o poligono atual a ser & P bolis

desenhado sera uma estrela.

4.7 Texto
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A digitagdo de texto diretamente no espago de trabalho ¢ suportada no EzCad2, e muitos

tipos de fontes sdo suportados. Para digitar texto, os usuarios podem gphesi

X

“Texto” no :ﬁI

al

ponto de partida em qualquer posicdo desejada no espago de 15H&YI THFORT | oy |

Menu de desenho ou clique no icone.

Sob o comando “Texto”, os usudrios podem configurar um

trabalho para digitar caracteres com o botdo esquerdo do mouse. T Im
) [USER DEFINE =]
4.7.1 Propriedades do personagem
Quando selecionada, a Barra de Ferramentas %I .IMIEI
Propriedades exibird um recurso como mostra a Figura Ei
4-7. Os usuarios podem alterar os caracteres digitando na B
caixa de texto. 2
EzCad2 suporta cinco tipos de texto. (Figura 4-8) _>|J
Quando os usudrios selecionam um tipo, uma lista de [T Enable wariable Text

fontes sob esse tipo aparecera para mostrar todas as fontes 4T e

disponiveis. A Figura 4-9 ¢ a lista de TrueType.

A Figura 4-10 ¢ a lista do Tipo de Codigo de Barras.

Altura: a altura média dos caracteres

:AFig g |11 mostra a caixa de
dialogi—— clicar

este icone. Figura 4-8 Tipos de Texto
: Quan—lecionado, o texto atual é
alinhadn 2 esquerda.
: Quando selecionado, o texto atual se alinha
Centro.
= : Quando selecionado, o texto atual se alinha
certo.
Negrito: Quando selecionado, o texto atual fica em a distancia entre linhas Largura do caractere
negrito. vazio : a largura do caractere vazio

Italico: Quando selecionado, o texto atual fica em
italico.

Habilitar o mesmo caractere de largura: torna a
largura de todos os caracteres igual

Char Width: a largura média dos caracteres Char
Angle: os graus de inclinag@o dos caracteres Char

space: a distincia entre os caracteres Lines space:



Figura 4-9 Lista TrueTpye
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Font |BarCode Font-21 ~|

Code 1254

Cade 1Z5E

Cade 1280

Code 1Z80ptimized
EAN 1284

EAN 1Z28E

EAN 123C

Eal-13

EAN-53

WFC-&

1FC-E

Code 25

ITF 25

CodaBar

FOF41T

DATAMATETX

QECODE
CHINESE-SEHSIELE CODE
USEER DEFINE

Figura 4-10 Lista de Tipos de Cddigo de Barras

Figura 4-11 Opgdes de caracteres

4.7.2 Fungao de texto de curva

EzCad?2 suporta a fungdo de texto de curva, se o usuario desenhar o texto perto o suficiente da

curva, o texto serd organizado ao longo da curva. Quando o texto atual for um texto de curva,

clique em g , a fig 4-12 aparecera:
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E3
I,E:'*B'QQ Hormal o texto médio sera paralelo a & |

curva, como na fig. 4-13. i

IIBE-E:.Q Hormal j

EBaze

I—qfﬁ't—*— Center j
Baze length

Pt

Offset length

Fig 4-13 disposi¢do normal =

ABLD Project significa que o text

a curva, como na fig. 4-14.

Cancel |
1-12 texto da curva

Fig 4-14 disposicao vertical

significa que a linha de base do texto ¢ superposi¢do com a

I—qu'u’— E s j curva, como
fig. 4-13.
| qrst T i j significa que o topo do texto € superposi¢cao com a curva,
como
figd-15.

LR s

Fig 4-15 disposi¢do superior

ﬂsigniﬁca que a parte inferior do texto é superposi¢do com curva, como na fig. 4-16.
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Fig 4-16 disposicdo inferior

—4EF5*—*—— Center _:J P . , -~
| significa que o meio do texto é superposi¢do com curva, como na fig. 4-17.

e T8
ZIN

Tb —_—

Fig 4-17 arranjo do meio

=
| grst] oy j significa que o texto permanece na curva livremente junto com a curva, o

Ease length

=

Offset length
posicdo do texto € até a ID fig. 4-18.

"& \ Y ‘J_L/_\ ﬁ:r,._
ald oy §
)\\) = ?{ S P

Offset length

Base length

Fig 4-18 organizar livremente

w |coloque o texto do outro lado da curva, depois desta fun¢do, a fig 4-13 vai gostar da fig 4-19.
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A Fig 4-19 coloca o texto do outro lado da curva

Cirele Diameter

10

EBaze angle ’E
a0

[ bngle ranze limit

l'EIEI [1-380)

quando colocamos texto no circulo, usamos
esta fung@o. Angulo de base: significa o angulo da linha de base do
texto.

Limite da faixa de angulo: quando clicamos nele, ndo importa quantos caracteres insiramos, o

sistema comprimira todos os caracteres no angulo limite, conforme fig. 4-20.

A Fig 4-20 limita o angulo como 45
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4.7.3 Texto do circulo

O EzCad2 suporta texto circular, apos selecionar % na figura 4-11, o texto sera
alinhado de acordo com o diametro do circulo definido pelo usuério.
O grafico de demonstragdo na Figura 4-12 esta de acordo com

a criagdo de parametros da Figura 4-11.

Angulo base: A referéncia do texto que alinha o circulo.

Limite de intervalo de Angulo: Quando marcado, ndo

importa quantos caracteres os usuarios digitem, o texto sera

limitado no intervalo de angulo. (Figura 4-13)

Figura 4-12 Texto do circulo

Figura 4-13 Comparagdo de dois textos (o angulo limite ¢ de 45
graus.)

4.7.4 Texto do cédigo de barras

Quando os usudrios clicar icone , uma caixa de didlogo serd exibida como mostra a Figura 4-14.



BarCode N x|

Code 39 iz a mon—continueus format. The character =et

| i include
i 0 ="9 AT mpace "F S, -7 and’ % . There are
| mo size restriction A check character iz Optionally added
in EzCad.
123456

Text ¥ Valid [ Checktum

il ;I [~ Reversze

Bar Height l24- 5 mm
w.
ﬂ _’I—I Farrow Width ID. 33 mm

[ Use Inter Hatch Line

Show T
I_ aklheL Lazer Beam Dliameter ID.D5 mm
Hatch Line Distance ID-1 mm
Zeale
1 2 3 4
Bar 1 [z 5
Space 1 [z |5 f2
Interchar space |1
—Huiet
Tap Left Middle Eizght Eottom
|10 |10 10 J1o j1o

Ok Cancel

Figura 4-14 Texto do codigo de barras
1. Mapa de esboco
O mapa de esbogo é como sera o codigo de barras atual.
2. Informacdes do codigo de barras
A explicacdo do codigo de barras mostra algumas informagdes sobre o formato do codigo
de barras atual, e se os usuarios ndo forem muito claros com o formato, é recomendavel
ler a dica primeiro para saber quais tipos de caracteres sdo validos.
3. Texto
Este item refere-se ao texto a ser transformado em codigo de barras. E se os caracteres

digitados pelo usuario no espaco Texto forem validos, haverd uma cruz selecionada na

e sk qual mostra que os caracteres atuais sdo validos para serem transformados em
codigo de barras.

4. Mostrar texto

Se deve mostrar um texto correspondente sob o codigo de barras (Figura 4-15)



[¥ Show Text

FPen Ho. . 0 j v Hatch %l
Font Iﬁ.rial _v_l

Text height !3 mm

Text width |1.5 mm
Text x offset !':' mm

Text w off=et

mm

1]
Text Space 1] mm

Figura 4-15 Mostrar texto
Hachura : O texto ¢ hachurado como a configuragdo de hachura no texto de exibic¢do se

a hachura estiver selecionada; caso contrario, a hachura ¢ a mesma do codigo de barras.
Fonte: A fonte dos caracteres atuais a serem exibidos

Largura: a largura dos caracteres

Altura: a altura dos caracteres Text
Offset X: Quando selecionado e configurado , o texto exibido sob o codigo de barras
sera movido para as direcdes positiva ou negativa do eixo X. Deslocamento de Texto Y:
Quando selecionado e configurado, o texto exibido sob o cddigo de barras sera movido
para as dire¢Oes positiva ou negativa do eixo Y. Espaco do texto: o espaco entre os
caracteres

Silencioso :

Consulte o tamanho da area em branco do cédigo de barras, quando deixar o codigo
valido.

barras unidimensional

Este tipo de codigo de barras consiste em barra e espaco um por um. As informagdes
do codigo de barras sdo transportadas por diferentes larguras e posi¢des das barras e
espaco , ¢ o volume de informagdes que elas transportam ¢ decidido pela largura e pela
precisdo. Quanto mais largo for o coédigo de barras, mais barras e o espaco incluido, e
mais informagodes transportadas. Esse tipo de tecnologia de codigo de barras pode
armazenar informagdes apenas para Unidirection através da permutacdo e combinagdo
das barras e do espaco , e por isso ¢ chamado de codigo de barras unidimensional. A
Figura 4-16 mostra um recurso de configuracdo de parametros quando um codigo de
barras unidimensional ¢ escolhido.

CheckNum: Refere-se a se o codigo de barras atual precisa de codigo de verificagdo. Os
usuarios podem escolher livremente em qual codigo de barras gostariam de adicionar o
codigo de verificagdo, e os usuarios tém a decisdo de usar ou ndo o codigo de
verificagdo. Reverter: Refere-se a reverter as partes que devem ser marcadas nas partes
inesperadas de um objeto. Esta fungdo ¢ utilizada em alguns materiais que apresentam

cor clara apos a
marcacdo. Altura da barra a altura do codigo
de barras Largura mais estreita: refere-se a largura da barra da

unidade . Comumente um codigo de barras unidimensional consiste em barras com
quatro tipos de largura e espago com quatro tipos de largura, 1
\ 2\ 3\ 4. A largura da barra mais estreita indica que a largura ¢ de 1 unidade.

de barras “Inverso”
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[ CheclkHum
[ BRewverse

Bar Height |24.5 mm
Harrow Width II:I. 33 mm

—Scale

I
Bar [ J2 |2 |4

Space |1 Jz |3 J4

Interchar space |1
RS

Figura 4-16 Configuragdo de pardmetro de codigo de Figura 4-17 Distancia dos caracteres

Imvierchar

barras unidimensional

Espaco entre caracteres: E prescrito que alguns codigos de barras tenham distancia entre os
caracteres. (por exemplo, Codigo 39) Este parametro ¢ usado para definir isso como mostra a
Figura 4-17.
Use a Linha Inter Hatch: Se o diametro da facula do feixe de laser for grande, havera meia
facula sobre os limites ap6s a hachura comum, entdo a arma de co6digo ndo pode distinguir
porque a largura real da marcag@o € maior que a largura do projeto. Por isso, projetamos
especialmente esta escotilha. A linha de hachura é linha de proa e ndo tem contorno.
Diametro do Feijao Laser: O tamanho da facula do laser.
Distancia da linha de hachura: O espacgo entre duas linhas de hachura
Régua:

Barra: configurando a largura de uma barra.

Espaco: definir a largura do espago,
Quieto:
Consulte o tamanho da area em branco do cddigo de barras, quando deixar o codigo de barras
“Inverso” valido. O tamanho real da area em branco ¢ o multiplo da barra de unidade.
barras bidimensional

1. Codigo de barras PDF417




Figura 4-18 Cédigo de barras PDF417 Figura 4-19 Compactar codigo de barras PDF417
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PDF ¢ a abreviacdo de Arquivo de Dados Portatil. A Figura 4-18 ¢ a demonstragdo do
Codigo de Barras PDF417 e a Figura 4-19 do Codigo de Barras Compactar PDF417. A Figura
4-20¢é a configuragio do parametro do Codigo de Barras
PDF417 .
Altura da barra: a altura do codigo de barras
Largura estreita: Refere-se a largura da barra da unidade.
Nivel : o nivel de verifica¢ao de erros do cddigo de barras PDF417,de 0 a 8
Linhas e colunas : as linhas e colunas do coédigo de barras PDF417
A Figura 4-18 mostra um recurso de um codigo de barras com o numero da linha quatro e o da coluna quatro.

[ CheclHam [T Short pdfdiT
[T Reverse

Ear Height I24-5 mm
Harrow Width IEI. 33 mm

Lewel IU > i
Row |5 ﬁ

Gifs =
Figura 4-20 Parametro PDF417
2. barras da matriz de dados :
Data Matrix ¢ uma espécie de codigo de barras bidimensional baseado em Matrix, e
atualmente existem dois tipos: Ecc000-140 e Ecc200. EzCad2 suporta Ecc200 no momento.
A Figura 4-21 mostra a configuragdo do parametro do Data Matrix Barcode.

[T Checkium [ Circle mode 7 Rect. Mode |SHJ5-LLEST ;I

I_ Reverze [- Point mode I_ Enable ™ '- 1
%
Bar Height IEI.E mm 12 x 12
) 14 = 14
Harrow Width ll:l.33 G 16 % 1A
18 = 18 —
y 20 x 20
Matrix o5 3 0O
SMALLEST - 24 x 24
= 26 x 28
32 x 32
36 x 36
40 % 40 as

Figura 4-21 Configuragdo dos pardmetros do codigo de barras
da matriz de dados
Figura 4-22 Dados
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Figura 4-23 Largura do codigo de barras da matriz

de dados

Data Matrix tem varios tamanhos fixos, ¢ os usuarios podem escolher o que quiserem.
Se o menor tamanho for escolhido, o sistema selecionara automaticamente o menor quadro para
caber em todo o texto que os usuarios tiverem
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digitado.
Largura estreita: a largura da barra da unidade (Figura 4-23)
3. Codigo de barras QRCODE:
QRCODE Barcode ¢ um formato de codigo bidimensional (2D). O conjunto de caracteres
inclui todos os valores ASCII. Nao ha restri¢des de tamanho.
A figura 4-24 , 4-25, 4-26 sdo os parametros do QRCODE Barcode.

e I v Show Text Pen Ho.
HE

o -] B
Font |Arisl |

Text height 13 MK
Text width 11.5 MM
Text offset x 1':' MM

Text offset w 1':' M
Text Space i':' KM

Figura 4-24 Cdédigo de barras QRCODE Figura 4-25 Configuracdo de texto do codigo de barras QRCODE

[W Bewverse

Harrow Width 0. 33 MM

Matr.. Lewel ]L jv
]Sm allest -

Smallest B
Yersionl (Blx2 —
VerszionZ (Z5xZ2
Versiond (29x2
Versiond [33x3
VersionS [3Tx3
Versionh (41xd
VerszionT (45x4
Versziond (4924
VWersiond [53x5

4. MicroQRCODE
Simplesmente de
codigo QR
5. CODIGO SENSIVEL PARA O CHINES
Cadigo de barras 2D chinés, inclui todas as palavras ASCII e chinesas
6. Codigo de DEFINICAO DO USUARIO:
USER DEFINE Coédigo ¢ o usuario pode definir o formato do co6digo por si mesmo. A
Figura 4-27 e a Figura 4-28 s8o a demonstragdo do cédigo definido pelo usuério.
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BarCode |z|

USEE DEFINE Code i= user can
define code format by self.

Text Checlt Humbeg
L ™ Circle mode
|7 Reverse

Diameter 53 2 L0

Harrow Width ;D. 33 MM

Row B
colfp =

—Huiet
Tap Left Eight Bottom
llD ’10 !ID ilEl

1) Cancel

Figura 4-27 Configuragdo do parametro do codigo USER DEFINE

_ = IR 3
Position Size | O _: [1] ] u
¥ |-48.562 [19.798 __.Ii ]
[ e
T |-17.285 39582 = L
a3
ﬁ.rra}'l In Fort ! ‘EI E_E
Font iBarCc-de Font-Z1 T! *ﬂ _E
|USER DEFINE | % 14 ¥ .
-
= |TTE=] :
|
v Walid C‘E—) E_E
001, 002, Dx03, Ox04, =
005, 006, 0x0T, 0x03 g 3
s E_E n | |
[ Enable wariahl _E

Figura 4-28 Cédigo DEFINE DO USUARIO

4.7.4 Texto Variavel

~ ., . , , [ Enable wariable Text .
A funcéo de texto variavel esta disponivel apos ser selecionada.

O Texto Varidvel € um texto disciplinar e dindmico que pode ser personalizado durante a operagao.
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[V Enable wariabl Text
iy
TT T

Add
Delete
Frev

Hext

HudH

Modi £

Array hdvance

Figura 4-29 Atributos de texto variavel

Text

T

.A distancia de caracteres adjacentes na situagdo atual de organizagdo de caracteres de texto
F ==
TT . . .
O que o célculo do espacamento de caracteres adjacentes se refere é o lado
esquerdo do limite direito do caractere para o lado direito distancia do limite esquerdo do

caractere, veja a figura 4-30:

character space

Figura 4-30 Calcular o espagamento de acordo com o limite do caractere

la-\- —H
TT O que o célculo do espacamento de caracteres adjacentes se refere ¢ do lado
esquerdo do centro do caractere para a distancia do centro do caractere do lado direito, veja

a figura 4-31:
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character space

2

TEXT.

Figura 4-31 Calcular o espagamento de acordo com o centro do caractere

ﬂ ¢ o array especial que usa na variavel text array, quando usa esse array o tempo de
texto para mudar automaticamente, mas a propriedade do objeto 2.11 disse que o array ndo vai
mudar o objeto de texto, essa ¢ a diferenca entre esses dois arrays.

Dentro da edigdo internacional do EZCAD?2, o texto variavel é uma sequéncia de caracteres
de acordo com a ordem sucessiva de cada tipo de elemento de texto de alteracdo em tempo real
diferente. O usuario pode de acordo com a necessidade de aumentar cada tipo de elemento de texto
variavel, pode continuar a ordem de classificag@o para o elemento de texto.

Ap0s o usudrio clicar em “aumenta”, o sistema exibird uma caixa de didlogo como mostra a Figura 4-32.
Text element N x|

Text |TEXT

{" Serial number

{" Date

= Time

{ TCESIF communication
{ Serial communication
{" File

{" Keyboard

{" 201 database

[T User name
[T Ho lead zeras
[T Change Line character

0l Caneal

Figura 4-32 Caixa de didlogo do elemento de texto
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Atualmente o EzCad2 suporta 9 tipos de texto variavel:
Texto fixo: refere-se ao elemento invariavel fixo no processo operacional.
Nuimero de série: O sistema alterard o texto de acordo com o incremento fixo quando
estiver em processo de operagao.
Codigo de Data: Quando a operagdo estiver ocorrendo, o sistema ird automaticamente pegar
a informagdo de data do computador como um novo texto formado.
Hora: Quando a operagio estiver ocorrendo, o sistema automaticamente pegara as
informagdes de hora do computador como um novo texto formado.
Comunicac¢io TCP/IP: Quando a operagdo estiver ocorrendo, o sistema pegara o texto da
rede
Comunicacio serial: Quando a operacao estiver ocorrendo, o sistema pegara o texto da
porta serial
Arquivo: O sistema lera serialmente o que deve ser marcado no arquivo de texto personalizado linha por linha.
Teclado: Os usuarios podem digitar o texto a ser marcado pelo teclado quando a marcacdo
estiver em andamento.
dados SQL: O sistema lera serialmente o que deve ser marcado no banco de dados linha por linha.

Texto fixo

O texto fixo refere-se ao elemento invariavel fixo no processo de operagao.

Text element El

]

| Text qu' strator
Fixed text

Serial number

Date Code

Time

TCESIF communication
Serial communication
File

Kewboard

i S o Tl il ol T 0

b i
[ Ho lead zerno
[T Change Line character

0K Cancel

Figura 4-33 Texto fixo
Alterar caractere de linha: usa em texto variavel, pode resolver a questdo sobre marcagdo de
ramificagdo de varios textos. Quando a aplicagdo, aumenta um caractere de linha de mudanga entre
dois textos variaveis, o software de acordo com a ramificacdo de texto automatica de posigdo de
caractere de linha de mudanga. Se muitos textos precisam ser divididos em multi-linhas, s6 precisa

no verso onde deseja ramificar o texto para aumentar um caractere de linha de mudanga.



O texto fixo tem uma opgdo especial M que, ao selecionar este item, o sistema

utiliza o nome do usuario atual para substituir o texto fixo automaticamente.
Abaixo explica com exemplos a situa¢do precisa usar no texto fixo o nome do usuario
funcdo.

Se o presente deve processar um lote de peca de trabalho como mostrado na Figura 4-34,
porque o trabalhador ¢ a cada dia trés niimeros de execugdes por sua vez, a fim de controlar a
qualidade precisa de cada operador marca seu proprio nome, ndo processa o parte na peca de
trabalho. Como apenas o designer e o administrador t€ém competéncia para alterar o documento de
processamento, o operador ndo pode alterar o documento de processamento para aumentar o
proprio nome, desta vez precisa usar no texto fixo a fun¢do de nome de usuério.

O administrador deve habilitar “Vocé€ deve inserir uma senha antes de usar” (consulte o
Capitulo 2.6.7), depois define um nome de usudrio e a senha para cada operador. O designer
completa o documento de processamento que, conforme mostrado na Figura 4-34, o ultimo texto
define o nome do usuério na lista de objetos. Depois disso cada operador vai trabalhar, depois de
abrir o EZCAD2, deve inserir o seu proprio nome de usudrio e a senha, nos processos desta vez do
documento, o sistema altera automaticamente para o ultimo texto do nome do operador.

x
| Type ]
Folyson
Kectangle

A operator Text

:.ﬁ_____ Text ___::3-

operaforzhangsan

Figura 4-34 o exemplo de processamento tem o nome do usuario no texto fixo

Numero de série

O texto do niimero de série ¢ um texto que ¢ alterado de acordo com o incremento fixo
durante o processo de operagao.
Quando selecionado, uma configuracdo de parametro de nimero de série aparecera

automaticamente na caixa de didlogo de texto variavel. (Figura 4-35)
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Start !DDDD Fazat
Current IDDUU
- |

Limit I
Increment !1 Current Hum
Marks per h ’D
Made lDE"-' _:I

[ Filter belows:

4

0:00:00 -

Figura 4-35 Defini¢do do pardmetro do numero de série

Modo: O niimero de série atual do modo usado, veja a figura 4-36.

Mode

Uszer define

nove.

S = g =M

('D'—“H(’%V)CDQ..O"‘%(DB;:~ECDQ-OQ‘OZO\U)'

Dec: Numero de série transportado de
acordo com o sistema decimal, o
caractere efetivo é de zero a

HEX: O numero da série ¢ transportado
de acordo com o sistema hexadecimal
de letras maiusculas, o valor efetivo
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personagem ¢ de Aa F

hex: o nimero da série carrega de acordo com o sistema hexadecimal de letras mintisculas, o
caractere efetivo édeaaf

Definicao do usuario: O nimero de série é definido de acordo com o sistema definido pelo

usuario, apos a selegdo, o sistema exibira uma caixa de didlogo como mostra a Figura 4-37.
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other number system &

Max number

-—»0
__i é Cancel
iy ]
—x 4
i)
-—»B
Al
-—»8
i
—-—» A
e
-—»C
e
-—»E
-—»F

16

—
o I T R oy P T e e

—_
—_

=
g B S T

Figura 4-37 O usuario define outra caixa de didlogo do sistema de numeragao

O usudrio pode definir as formas de transporte discriciondrias entre 2 a 64, apenas precisa
definir o nimero maximo, e entdo revisa cada nimero de série correspondente ao texto
Start SN: Este item indica o primeiro nlimero de série a ser marcado no momento
SN atual: o nimero de série a ser marcado no momento
Limite: quando marcar o numero de série limite, ele voltaré a iniciar o nimero de série automaticamente
Incremento: o incremento do niimero de série atual. O valor pode ser mais ou menos
Quando o incremento for “1”, e se o nimero de série inicial for 0000, havera um incremento “1”’
adicionado ao niimero de série anterior. Por exemplo, 0000, 0001, 0002, 0003 ... 9997, 9998,
9999, e quando chegar a 9999, o sistema voltara a 0000 automaticamente.
Quando o incremento for “5”, e se o nimero de série inicial for 0000, o niumero de série sera:
0000, 0005, 0010, 0015, 0020, 0025...
Outros podem ser analogizados por isso.
Marcas por: o numero marcado. Este item indica quantas vezes cada niimero de série ¢ marcado
antes de ser alterado.
Numero atual: o tempo de marcagdo do niimero de série atual, quando o numero de marcagao for

igual a marcas por, ele se transformara em 0 automaticamente

7 Filter belows: se clicar nele, o software nio marcara o niimero especial em digito especial.

44

ndo marcard numeros que terminam com 4, * significa
qualquer digito. Reset: O numero se tornard o SN inicial no tempo definido.
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Codigo de data

Quando a operagdo estiver ocorrendo, o sistema automaticamente pegard as informacdes de
data do computador como um novo texto formado.

Quando selecionado, uma definicdo de parametro de data sera mostrada na caixa de didlogo
automaticamente. Como mostra a Figura 4-38, os usuarios podem escolher diretamente o tipo de

sua preferéncia.

% Tear-2005

7 Tear—08

O Month-T

" Day of month-04
" Day of year—186
{7 Day of weelcS
(" Weelr of pear—27

Date JIB}' Da}l”U ::l

Figura 4-38 Definicdo do pardmetro de dados
Ano — 2008: Use o ano atual do reldgio do computador para o texto correspondente, o formulario é quatro

personagens.
Ano — 08: Use o ano atual do relégio do computador para o texto correspondente, o formulario ¢ dois

caracteres: os dois Ultimos digitos sdo efetivos do ano.
Més — 07: Use o més atual do relogio do computador para o texto correspondente, o formulario é dois

personagens.
Dia — 04: Use a data de cada més do reldgio do computador atual para o texto correspondente, o formulario €

dois personagens.
Dia — 186: O uso do relogio do computador atual neste dia pega o texto correspondente de

01 de janeiro numero de dias, o formulario ¢ de trés caracteres. (O que 001 representa € em 1° de
janeiro, o que 002 representa ¢ em 2 de janeiro, o que 003 representa ¢ em 3 de janeiro, ex
analogia)
Dia da semana — 5: Use a data da semana do reldgio do computador atual para o texto correspondente, o

formulario é

um personagem
Semana do ano — 27: O uso atual do relégio do computador neste dia é a varias semanas deste ano para

o texto que corresponde, a forma é de dois caracteres (de 1 de janeiro a 7 de janeiro é 01, de 8 de
janeiro a 14 de janeiro é 002, ex analogia)

Data: Quando o sistema 1€ a data do relégio do computador, precisa adicionar a data de
deslocamento ¢ a data final, esta funcdo usa principalmente no processamento da pega de trabalho
tendo a data de produgdo e garantindo a data da natureza das profissdes e assim por diante.

Caractere do més definido pelo usuario: Quando selecionado o més como o texto
correspondente, a Figura 4-39 serd mostrada. Os usudrios podem definir o caractere do més, alterar
para outros caracteres que nao usa mais o digito que o software padronizou, basta clicar duas vezes
no més selecionado, inserir o més outros caracteres, finalmente o més que aparece na area de

trabalho do software estd com a entrada personagem.
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Month10=10
Monthl1=11
MonthlZ=1%

Figura 4-39 Caractere de més definido pelo usuario

[T User De clique nele, a caixa de dialogo sera exibida, o usuario pode

definir o ano conforme a necessidade do usuario

Z001=01
2003=03

2003=05
Z008=06
2007=07
Z2003=03
2003=09
Z010=10
Z011=11
2012=1Z

Tempo

Quando a operagdo estiver ocorrendo, o sistema automaticamente pegara as informagdes de
tempo do computador como um novo texto formado.

Quando selecionado, uma defini¢do de pardmetro de tempo sera mostrada na caixa de dialogo
automaticamente. Como mostra a Figura 4-40, os usuarios podem escolher diretamente o tipo de
sua preferéncia.

(" Hour—24

" Howr-12
(7 Mimmte

(* Time section

0:00- 1:00=fK ”

Z00Z=0Z m

Z004=04 -

{" Second

2:00- 3:
(00— 4:
00- 5
(00- &
00- T
(00- 3:
S00- 9
(00-10:
S00-11:
(00-12:
S00-13:

00=AM
00=AM
00=AM
00=AM
00=AM
00=AM
00=AM
00=AM
00=AM
00=AM
O0=EM v

Figura 4-40 Secao de tempo

Hora — 24: Use a hora atual do relogio do computador para o texto correspondente, o
formato da hora ¢ de 24 horas

Hora — 12: Use a hora atual do relogio do computador para o texto correspondente, o formato da hora é



12-

ajuste de horas
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Minuto: Use o minuto do relogio do computador atual para o texto correspondente.

Segundo: Use o segundo do reldgio do computador atual para o texto correspondente.

Secdo de Tempo: Divide-se em 24 secdes de tempo um dia de 24 horas, o usudrio pode
definir cada se¢do de tempo como um texto. Esta fungdo utiliza principalmente na peca de trabalho

0 processamento que precisa ter a informacgao do ntimero de execugdes.

Comunicac¢ao TCP/IP

Quando a operagdo estiver ocorrendo, o sistema pegara o texto da rede.
Aviso: A interface de rede aqui ¢ a interface de rede usada no acordo TCP/IP.
Quando o usudrio selecionar a “Comunicagdo TCP/IP”, os pardmetros definidos serdo

exibidos automaticamente na caixa de dialogo, veja a figura 4-41:

IP Address (192 168 .0 .1
Fort 1000

Command |TCP:G—ive me string

[ Tnicode

Figura 4-41 Defini¢ao dos parametros de comunicagio

TCP/IP Endereco IP: selecione o endereco IP que 1€ os dados

Porta: selecione a porta que a comunicagdo TCP/IP utilizada

Comando: Quando o sistema processa para este objeto de texto, o sistema por meio do
interface de rede para transmitir esta sequéncia de caracteres de ordem para um computador
atribuido ao endereco IP, solicitar que o computador envie a sequéncia de caracteres necessaria
para processar no momento, o sistema ndo retornara até que o computador responda, apos a
resposta do computador, o sistema processara o texto retorna automaticamente.

Unicode: Apods escolher esta opcdo, o sistema para a transmissdo do computador e o

caractere lido é o formato Unicode, caso contrario é o formato ASCII.

O exemplo a seguir mostrou como usar esta func¢io:

Agora tem um cliente para processar 10.000 pecas de trabalho, na peca de trabalho o
contetido de marcag@o € um texto, mas cada peca de trabalho deve processar o conteudo do texto €
diferente, portanto, antes de cada processamento de peca de trabalho, deve ler em tempo real o
contetdo de processamento a rede da rede local um servidor de computador (IP: porta 192.168.0.1
¢ 1000).

1. Abra o ezcad2 para estabelecer um objeto de texto, ajuste o tamanho do texto, a posi¢ao e o

parametro de processamento.

2. Escolha o objeto de texto, selecione ‘“habilita o texto varidvel”, clique no botdo
“aumentar”, o sistema abrira uma caixa de didlogo Figura como 4-32, selecione a
comunica¢do TCP/IP, defina o pardmetro de interface de rede, o parametro de endereco
IP ¢ preenchido no IP do computador servidor, aqui estad 192.168.0.1; o parametro da
porta define para usar na comunica¢do o nimero da porta, aqui ¢ 1000, o parametro da
interface de rede deve ser idéntico ao do computador servidor em , caso contrario, fard
com que a comunicagdo ndo seja possivel.

3. Defina o comando ¢ TCP: Dé-me uma string.(Este comando pode ser para o servidor aleatorio



comando de definigdo)
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Ap6s fechar a caixa de didlogo, clique no botdo do aplicativo.

Clique em F2 para iniciar o processo, o computador enviard o comando “TCP: Dé-me
string” para o servidor imediatamente pela boca da rede, e aguardard que o servidor
retorne.

Apos o servidor descobrir que a interface de rede recebe o comando € “TCP: Dé-me
string”, 1€ o banco de dados imediatamente para obter o texto que a corrente deve
processar, entdo da ao computador local através da resposta da interface de rede.

Apbés o computador local obter o texto que deve processar, altera os dados de
processamento para transmitir imediatamente a placa de marcacao.

Apbs a placa de marcagdo receber os dados de processamento, controle a usinagem para
marcar a pe¢a de trabalho imediatamente.

Fluxograma conforme mostrado na Figura 4-42:

3. Berver the text which reads through the net
mterface returns gives the local computer

)
< | 2. read datahaze
1. Ciwes the server
through the net mterface
transmission read order LR
local computer, laser : long-distance
mark card in this server,database 15 here

4. The computer changes assigns the text ohject
the content, the production processing data to
pass to laser mark card

5. the card contraol
the machine worlc

Figura 4-42: Fluxograma de comunicagdo TCP/IP

Comunicacao em série

Quando a operagdo estiver ocorrendo, o sistema pegara o texto da porta serial.
Quando o usuario selecionou a “Comunicac¢ao serial”, os parametros definidos serdao

exibidos automaticamente na caixa de dialogo, veja a figura 4-43
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Fort Com1 * | [ Tnicode

BandRate EEEE—LI
DatsBits |8 v
Stophits m
Parity rm

Command QCDH:Give me =tring

Figura 4-43 Parametros de comunicagao serial

Port: a porta que a conex@o do computador e dos equipamentos

periféricos utilizou BaudRate: o BaudRate que a comunicagao serial

utilizou DataBits: os DataBits que a comunicag@o serial utilizou

StopBits: os digitos de StopBits dos quais a comunicagdo serial utilizada

Paridade: selecione os digitos de Paridade que a comunicagdo serial utilizou

Comando: Quando o sistema processa para este objeto de texto, o sistema através da porta
serial para transmitir esta seqiiéncia de caracteres de ordem para um equipamento periférico,
solicitar que o equipamento periférico envie a seqii€ncia de caracteres necessaria para processar no
momento, o sistema ndo retornard até que o periférico equipamento respondeu, apds a resposta do
equipamento periférico, o sistema processara o texto de retorno automaticamente.

Unicode: depois de escolher esta opgdo, o sistema para a transmissao do computador que o
caractere lido atribui é o formulario Unicode, caso contrario é o formulario ASCII.

O exemplo a seguir mostrou como usar esta fungio :

Agora tem um cliente para processar 10.000 pecas de trabalho, na peca de trabalho o
contetido da marca ¢ um texto, mas cada peca de trabalho deve processar o contetido do texto é
diferente, portanto, antes de cada processamento de peca de trabalho, deve-se em tempo real
através da porta serial ( No servidor de estabelecimento de parametros de porta serial: o BaudRate
¢ 15200, o DataBits é 8, o StopBits é 1, a Paridade é NAO) o contetido que a leitura deve
processar para outro servidor.

1. Abra o ezcad2 para estabelecer um objeto de texto, ajuste o tamanho do texto, a posigéo e

o parametro de processamento.

2. Escolha o objeto de texto, selecione a opcao “habilita a variavel texto”, clique no botao
“aumentar”, o sistema abrird uma caixa de didlogo Figura como 4-32, selecione
Comunicagdo serial, a configuracdo do parametro da porta serial deve com o pardmetro
da porta serial do servidor correspondéncia (o BaudRate ¢ 15200, o DataBits ¢ 8, o
StopBits ¢ 1, a Paridade é NO), a porta atual é o nimero da porta que usa com o servidor
conectado, o parametro da porta serial deve estabelecer identicamente com o computador
servidor em

3. Defina o comando ¢ COM: Dé-me string. (Este comando pode ser usado para o comando
de defini¢do de servidor aleatodrio).

4. Ap6s fechar a caixa de didlogo, clique no botdo do aplicativo.

5. Clique em F2 para iniciar o processo, o computador enviard o comando “COM: Dé-me
string” para o servidor imediatamente pela porta serial e aguarde que o servidor retorne.

6. Apds o servidor descobrir que a porta serial recebe o comando ¢ “COM: Give me string”,
1&¢ o banco de dados imediatamente para obter o texto que a corrente deve processar,
entdo dd ao computador local através da porta serial a resposta.



7. Apos o computador local obter o texto que deve processar, altera o processamento
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dados para transmitir imediatamente para a placa de marcagao.
8. Apos a placa de marcagdo receber os dados de processamento, controle a maquina para
marcar a pe¢a de trabalho imediatamente.
Fluxograma conforme mostrado na Figura 4-44:

3. Server the test which reads through the serial
port returns gves the local computer

.
< | 2. read databaze

1. Gives the server
through the senal port

transtrussion read order A ——
local computer, laser I long-distance

mark card in thiz server,database i here

4. The computer changes assigns the text ohject
the content, the production processing data to
pass to laser mark card

5. the card contral
the machine woarls

Figura 4-44 Fluxograma de comunicagao serial

Arquivo

Arquivos Txt e arquivos Excel sdo
suportados agora. 1 . arquivos txt

Ao selecionar o arquivo TXT, uma
i TxT {7 Excel

caixa de didlogo como mostra a
Figura 4-45 sera exibida para solicitar File nans | ﬂ
o nome do arquivo e o numero da Line Fo. |1
linha do texto atual.

Auto reset: Se marcado, o [T huto reset
nimero da linha mudara para 0 [ Read all lines
automaticamente quando chegar a
ultima linha. A préxima marca
comegara a partir da primeira linha

novamente. lg gu%tl éln45 Del_ﬁm(;ao de parametro do

Ler todas as linhas: Quando os processos para o documento de texto léem
diretamente o documento inteiro. 2 . arquivos Excel
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File name l ﬁ
Line Ho. ]17

Field | -]

[T Anto reset

Figura 4-46 Defini¢do de parametro de documento do Excel
Temos que indicar o nome do arquivo, nome do campo, nimero da linha para informar ao
software qual célula da tabela excel serd marcada.
Nome do arquivo: A string de texto da primeira linha na folha de dados1. Este pardmetro

indica qual coluna sera marcada.

Teclado

O elemento teclado ¢ o texto que deve ser processado a partir da entrada do teclado pelo
usuario, ao selecionar o elemento teclado, uma caixa de didlogo como mostra a Figura 4-47-a sera

exibida para solicitar que o usuério defina o pardmetro do elemento teclado.

Contagem de caracteres fixa: o usuario deve Frompt |[Flease input string
inserir uma string com digito igual a esta contagem [T Fixed char count |1|:|—
Prompt : No processamento, o sistema abrira a [~ Set Pen Faram
caixa de didlogo de entrada que solicita que o usudrio IPEHD' FOWEE

insira o texto de processamento quando atender ao
Figura 4-47-a Parametro do elemento do teclado

texto variavel do teclado, como mostra a figura 4-47-b, desta vez o usuario digita manualmente o
texto.

Set Pen Param: Quando selecionado, podemos obter poténcia, velocidade, frequéncia a partir
da entrada do teclado, apenas configurando pen*.power, pen*.speed ou pen*.freq. O “*” ¢ o
numero da caneta.

A funcdo de elemento de teclado é usada frequentemente neste tipo de situagdo quando o
processamento precisa da entrada em tempo real para o contetido de processamento. Se o cliente
precisar processar um lote de pecas de trabalho, em cada pega de trabalho é impresso um codigo
de barras, quando o processamento precisar, o usudrio com a pistola de leitura de codigo de barras
em tempo real digitaliza a pega de trabalho para ler o contetido do codigo de barras, em seguida,
com laser para marcar a pe¢a de trabalho, atribua a posi¢do, neste momento pode usar a fungdo de
elemento do teclado. No tempo de processamento, o sistema surge como a figura 4-47-b mostra a
caixa de dialogo, o operador com a peca de trabalho de cddigo de barras da pistola de leitura de
codigo de barras ligada, a pistola de leitura de c6digo de barras insere o contetido lido na caixa de
dialogo dentro e fecha automaticamente, entdo o sistema comecara a processar o conteudo lido um

momento atras automaticamente.
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Please Input text &|

Fleazse Input text

TEXT

0K Cancel

Figura 4--47-b Caixa de dialogo de texto de entrada do teclado

Avancar

Clique em “Avancar” ¢ a caixa de dialogo sera exibida conforme Figura 4-48
Ativar largura fixa: ndo importa

o tamanho do texto, o comprimento x

sera limitado neste intervalo. [T Erable =plit =tring to change other text entity

Marcar a si mesmo: Em certas Ee it
situagdes, o0 usuario precisa dividir o
§oes, p [ Enable Fixed Width |1|:| mm
texto do teclado de entrada, em
seguida, coloca-os na  posi¢do Add
diferente para marcar,
Tlelete

simultanecamente  também  precisa

marcar este texto do teclado, a
Maodz £

aplicacdo desta func¢do pode atender a
esses requisitos Depois de definir os

Cancel |

pardmetros do caractere de divisdo,

selecione “Mark Self”, quando a
marcacdo, marca o caractere de

divisdo além disso, marcara também

todos

texto do teclado na posi¢do correspondente que Figura 4—48 Caixa de didlogo de fungdo avancada

entrou um momento atras.

Atualmente, a fungdo Advance tem fungdo de cadeia de caracteres dividida. O exemplo de
processamento a seguir ird explicé-lo.

Por exemplo: Nos Jogos Olimpicos de Pequim, o bilhete impresso no codigo de barras tem o
numero de entrada do campo esportivo, bem como as informag¢des do nimero do assento, mas o
ser humano ndo consegue distinguir o codigo de barras diretamente, deve usar o laser para marcar
essas informag¢des no bilhete atribui no cargo. Neste momento, podemos usar a fungdo de
seqiiéncia de caracteres dividida, através da pistola de leitura de cddigo de barras, ler o nimero da
série, depois dividir o nimero da série automaticamente e processar para atribuir a posicao.
Conforme mostrado na Figura 4-49 o mapa de esboco do bilhete dos Jogos Olimpicos, o coédigo de
barras apds o numero de séric é o contedo do codigo de barras, o numero de série tem 7
caracteres, o primeiro nimero de entrada de expressdo de 3 caracteres, o ultimo niimero de assento
de expressao de 4 caracteres, qual barra a leitura da pistola de varredura de codigo € toda a cadeia



o AU T

de caracteres, o EZCAD2 deve dividir o nimero da série de leituras de acordo com a solicitagdo e

atribui a posicdo automaticamente.
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Figura 4—49 mapa de esbogo de ingressos para os Jogos Olimpicos

1. Primeiro estabelece um texto de variavel de teclado:
estabelecer texto — — habilitar texto variavel — — adicionar — — teclado, como na figura 4-50-a:

]

Text |TEXT
Fixed text

Serial mumber Frompt |Lﬁ§3¥ﬁl‘]§iﬂﬁ%ﬁéﬁ%
Date Code

Time

TCE/IF communication

Serial communication

File

Keyboard

DA TN

[ Ho lead zero

0K Cancel

Figura 4-50-a Teclado
2. Insira a mensagem de prompt, clique em “OK”, entdo podemos obter a figura 4-50-b.

3. Selecione “Avancar” e a caixa
¢ ¥ Enable wariab) Text

de didlogo serda exibida conforme - e
Figura 4-4%8. CTTCTT i
. e . KB el = P ada
4. Selecione “habilitar sequéncia
dividida para alterar outra entidade de ,D_EEEEJ
texto” para revisar se atribuiu 0 nome Frev
do objeto de texto, clique em Hext
Botity|

“Adicionar” e a caixa de didlogo sera Modi £
exibida conforme Figura 4-50-c.

£, .. Arra Adwance 1
Indice do primeiro caractere na '

string: No texto TEXT1 o primeiro

caractere sdo os varios caracteres na variavel do corda.

teclado caractere de texto



Figura 4-50-b Pardmetro de texto do teclado
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O numero de caracteres a serem extraidos da string: extraia quantos caracteres na string

de caracteres do texto da variavel do teclado.

O nome da entidade de texto que vocé deseja alterar: O nome de texto fixo em que o

caractere da leitura dividida esta.

Adicionar Modo Char: clique nele e adicione os caracteres divididos atras do texto

Index of the first character in string

Tt

The rmumber of characters to extract from astring

e e

The name of text entity which wou want to change

|TERT1

[ Add Char Mode

Cancel

Figura 4-50-c Adicionar parametro de string de caracteres divididos

Aqui aumenta duas condi¢des, uma revisa TEXTI o objeto, comega do 1° caractere para

pegar 3 caracteres, outra é revisa TEXT2 o objeto, comega do 4° caractere para pegar 4 caracteres.

Por fim, o resultado como a figura 4-50-d mostra a caixa de dialogo.
5.

Defina dois objetos de texto
e altere secu nome TEXTI,
TEXT2.

prestar atencdo a variavel do

Aqui  deve-se

teclado que o texto deve ser

organizado antes de dois
textos fixos na lista de
objetos, o objeto TEXTI1

coloca a posicdo que o
nimero de entrada deve
processar, o objeto TEXT2
coloca a posicdo que o
nimero do assento deve
processar, em seguida, defina

0 processamento parametro.

Advance

[¥ Enable split string to change other text entity

[ Mark Self

FO5=1 LEH=3 HaME=TEKT1
FO5=4 LEH=4 HaME=TEITZ

.....................................

Delete

Modi £

| o |

Clique em "Marcar” e na caixa de dialogo

Figura 4-50-d.0. éesultado adiciona a sequéncia de
ida

caracteres divi

caixa serd exibida como Figura 4-50-e, o usudrio usa a pistola de leitura de cddigo de

barras digitalizando o cdédigo de barras do bilhete, o sistema colocard a divisdo do

numero de série dentro de TEXT1 e TEXT?2 e processara automaticamente.
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.Please Input text E|

1H 1R _ERNRT
I

0K 1 Cancel

Figura 4-50-e Caixa de didlogo de prompt de entrada do teclado

4.8 Bitmap

Para adicionar uma foto, os usuarios podem selecionar o comando “Bitmap” no menu Draw

Fessd

ou clicar no icone L na barra de ferramentas
Laak in: Iﬁ import j &= % ER-
28assa PHOTOL
beatuy @rena
bts [ TITANIC

mapjdbkn_dark %’vLinel
rnaplionbtn_normal @wumen
maporcabtn_high B e

File name:  |zhbzh02 Open I
Files of type: IAIIImage Files [".I:ump;".ipg;".ipeg;*.gif,‘*.tga;“.j Cancel |

¥ Show preview

[ Putto center

1.' ¥

& M el t“

%

Figura 4-51 Adicionar uma foto

Wt

Em seguida, o sistema abrird uma caixa de didlogo como mostra a Figura 4-51 para abrir um arquivo grafico.

Os formatos de arquivo grafico suportados atualmente sdo: Bmp ;Jpeg, Jpg ; Gif ; Tga ; Png ; Tiff, Tif;
Mostrar visualizacao: Quando os usuarios selecionam um arquivo grafico, sera exibida uma
visualizag@o na caixa de dialogo.

Colocar no centro: coloca o centro da foto na origem

Ao terminar de adicionar uma foto, uma configuracdo de parametro “Bitmap” aparecera na propriedade
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Barra de ferramentas como mostra a Figura 4-52.

Mark EmpFiIt:l 4|

Arquivo dinamico: se deve reler os arquivos quando em proce S

. . . ., C:\D t d Settin 3>
DPI Fixo: Quando selecionado, o sistema ira fixar o DPI I Em = HJ
le

ndo fixo da foto dindmica. Quanto maior o nivel do DPI, mais [ Fined DFL

[T Fixed Size I

[~ Fixed Size ¥
DPI: ponto por polegada; 1 polegada é cerca de 25,4 milimetrc [ Fixed pesition

Tamanho Fixo X: Quando marcada, a largura da foto I.I_n._l;_F.
M

proximos os pontos se juntam; e a precisdo da foto é melhor,
entdo o tempo de marcagdo ¢ maior.

dindmica serd preservada em um tamanho determinado e, se

desmarcada, a largura da foto serd o tamanho original da foto.

. I t
Tamanho Fixo Y: Quando marcada, a altura da foto | Taee

[ Gray Extend. .
dindmica serd preservada em um tamanho determinado e, se iiktar
desmarcada, a altura da foto sera o tamanho original da foto.

—Sean Mode

Posi¢ao fixa: o benchmark da foto dindmica com base na

[ Bidirectiomal scan
mudanga de tamanho

¥ Drill Mode |n.1 ms

[ Fixel power adjust
Inverter: executar efeito negativo nas fotos (Figura 4-53) Extend. . |

Manipulagao de imagem:

Figura 4-52 Parametro de bitmap

Figura 4-53 Efeito Invertido (Esquerda ¢ original.)

Cinza: altere as fotos coloridas para cinza do nivel 256 (Figura 4-54)
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Figura 4-54 Cor e Cinza (A esquerda ¢ original.)

Dither: Este efeito ¢ semelhante com a fung@o “Grey Adjust” no Adobe PhotoShop. Ele usa a
cor preto e branco para simular a imagem cinza, de modo a obter um efeito cinza com pontos
dispostos em diferentes densidades, como mostra a Figura 4-55. (A barra branca na foto foi
causada pela exibi¢@o, que ndo sera marcada.)

Figura 4-55 Pontilhamento

Clique no botdo “Expandir” para executar a caixa de didlogo “Bitmap”. (Figura 4-56)
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X

Cancel |

[T Inwert
[~ Gray

Erightness
ID —_—

Contrast

- —

Figura 4-56 Caixa de didlogo Bitmap

Clarear: ajusta os valores de brilho e contraste da imagem atual.
Modo de digitalizagdo:
Varredura bidirecional: o modo de varredura ¢ bidirecional durante o processo de marcacdo (Figura 4-57)

Figura 4-57 A esquerda € a varredura unilateral; direita é bidirecional.

Modo de Marca:

Modo de perfuragio: se o laser ¢ mantido ligado ou restrito no tempo designado para a
marcacao de cada ponto quando em processo

Ajustar poténcia: se a poténcia do laser ¢ ajustada de acordo com o nivel de cinza de cada
ponto durante o processo

Expandir Pardmetro: Figura 4-58

Y : A varredura serd executada ao longo do eixo Y linha por linha.
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Mo Bilir Offset

]

[ Scan line inecrement Cancel |

Ace. Distance 10 MM =
1 [1-1007

[7 Disable Mark Low Gray Foint

i (0-255)

[T Line feed malposition

[ Optimize Mode
100%

I LA Bl pC o o B T s A )
—
=

0 £55

Figura 4-58 Pardmetro de varredura

Incremento de linha de varredura: Este item indica se deve varrer linha por linha ou pular algumas
linhas. Esta funcao pode acelerar a velocidade de marca¢do quando em requisitos de marcacao de

baixa precisdo. Desabilitar Marcar Ponto Cinza Baixo : Este item indica que todos os pontos

estdo marcados ou apenas marcando pontos cinzas maiores. Esta fungdo pode acelerar a

velocidade de marcagdo quando em requisitos de marcagdo de baixa precisdo.

Ma posicao de alimentagdo de linha: O ponto ndo esta alinhado entre duas linhas adjacentes, mas o

ponto estd alinhado com a posi¢do que esta no meio de dois pontos na linha anterior, para evitar o

trago de marcagao.

Figura Gray-Power : Para melhorar os resultados da marcagdo, pode modificar parte da escala de

cinza correspondente a poténcia

Optimize Mode : calcule a velocidade de marcacdo de acordo com o DPI e a frequéncia para

otimizar a velocidade e o resultado da marcacao

BiDir Offset : melhore o problema de marcag@o de borda ndo alinhada

ACC.Distance : este parametro ¢ usado para remover o deslocamento do modelo de varredura BiDir



E T TN T LT
s 1

4.9 Arquivo Vetorial

Para inserir um arquivo vetorial, os usudrios podem selecionar o comando “Arquivo Vetorial”

no Menu Desenhar ou clicar no icone % .

Laok ir: IL_;-.] irnport li i 5 B~
8] ALLPLT

CELOGD.DRE
@ I

File narme; IES LOGO Open I

Files of tpe: I.-i'-.ll wector Files(*.ai plt . duf 7. dst) ;I Cancel

[ Putto center
et = 8 [ daf file unit iz inch

Figura 4-59 Insira um arquivo vetorial

Havera uma caixa de dialogo pop-up para solicitar que o arquivo vetorial seja inserido.

Os formatos de arquivo vetorial atualmente suportados sdo: PLT ;DXF ; Al ;DST; SVG; NC;BOT
NOTA: Se os arquivos vetoriais incluirem informacdes de cores (ao desenha-las por
software de imagem como CorelDraw, AutoCAD, Photoshop e assim por diante), o Ezcad
podera distinguir a cor automaticamente. Em seguida, o usuario pode escolher o objeto de
acordo com a cor ou caneta (consulte o capitulo 4.12) e definir os parametros de marcacio

(consulte o capitulo 10.1 “cor”, “caneta”)
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Quando os usuarios abrirem um arquivo vetorial,
uma configura¢do de pardmetro de arquivo vetorial como

mostra a Figura 4-60 aparecera.

4.10 Lapso de tempo

Para inserir o Time-lapser, os usuarios podem
selecionar o comando “Time-lapser” no Menu Desenhar

®.

Quando selecionado, haverd uma configuracdo de

ou clicar no icone

propriedade do lapso de tempo exibida na Barra de
ferramentas de propriedades, como mostra a Figura 4-61.

Tempo de espera: A marcacdo sera pausada até que
o tempo especifico tenha passado.

fait Time: |1|:' ms

Figura 4-61 Tempo de espera

4.11 Porta de entrada

icone *

Quando selecionado, havera uma configuragdo de
propriedade de porta de entrada aparecendo na barra de
ferramentas de propriedades como mostra a Figura
4-62.

Condicdo de controle de E/S : O software fara
uma pausa até que o sinal de entrada seja 0 mesmo que
a condi¢ao de controle de E/S.

Mensagem: Se marcada, o software exibira uma
caixa de mensagem para informar o usuario. O texto da

mensagem pode ser definido de forma personalizada.

4.12 Porta de saida

Para emitir o sinal, os usuarios podem selecionar o comando “Output Port” no menu Draw ou clicar no botdo

. s |
icone

File name
[ E: \input'd, def ﬁi
[ Optimizing the marking

[T muto commect curwe
[¥ Dyniamie File
[ Fixed Size X

[ Fixed Size ¥
—Fixed position

B R
Bl
MITT

[ Fixed coordinate
¥ 1
i 1L

Figura 4-60 Configuracdo do parametro do arquivo vetorial

Pﬂra verificar o sinal de entrada, os usuarios podem selecionar o comando “Input Port” no menu Draw ou clicar

—I/0 Control Conditional —

I_I_I_I_IVFFIDF

AR L R

B T O O A
15 14 13 12 11 10 9 8

—Meszage

[ Enable
Wait I0 1nput

Figura 4-62 Parametro de entrada

Quando marcada, haverd uma configuragdo de propriedade de porta de saida aparecendo na

barra de ferramentas de propriedades como mostra a Figura 4-63.
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: Este icone indica que o sistema exportara um

—oet Cutpuat
tensao de alto nivel (compativel com TTL) quando a operagao estd f; ': '[; ': f; '; f E
ocorrendo na porta de saida atual. e e el ol ol el ol &
15 14 153 12 11 10 9 &

r
Ey
T

R : Este icone indica que o sistema exportard uma

tensdo de baixo nivel (compativel com TTL) quando a operagio
estiver ocorrendo na porta de saida atual.

.
]

imetro de saida

: Este icone indica que o sister

J_ exportara um

nivel tixo.

Co— : Este icone indica que o sistema exportara um pulso.

4.13 Selecionar

B

O estado pressionado deste icone indica que o comando atual é “selecionar”. Agora, vocé pode

icone na parte superior da barra de ferramentas Draw ¢ usado para selecionar o objeto.
usar o mouse para clicar no objeto na area de trabalho para seleciona-lo. O software EzCad2
possui a fungdo “auto-snap”. Quando voc€ move o mouse na area de trabalho e se aproxima de

uma curva, o ponteiro do mouse sera alterado automaticamente

em 7, e agora vocé pode pressionar o botdo esquerdo do mouse para selecionar o objeto.

a[=]a

XS

alaa = W

Figura 4-64 Selecionar Barra de Ferramentas

Vocé também pode selecionar um objeto movendo o mouse enquanto pressiona o botdo
esquerdo do mouse, ¢ havera um quadro pontilhado aparecendo na area a medida que o mouse se
move. Este método de selegdo ¢ chamado de “Frame Select”. Se a direcdo de movimento do
mouse for da esquerda para a direita, somente os objetos completamente envolvidos no quadro
pontilhado serdo selecionados; e se a dire¢do de movimento do mouse for da direita para a
esquerda, todos os objetos tocados pelo quadro pontilhado serdo selecionados.
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Figura 4-65 Bloquear um Objeto

Quando o comando “Selecionar” é escolhido, uma Barra de Ferramentas de Selegio
aparecera e vocé podera realizar algumas operagdes especificas. (Figura 4-64)

% : Este icone indica selecionar todos os objetos na area de trabalho atual.

a[=]=

: Selecdo invertida

: Este icone indica para excluir o objeto atual selecionado.

: Este icone indica que o objeto atual estd bloqueado. Os usuarios ndo podem realizar

nenhuma operacdo no objeto bloqueado, e alguns icones semelhantes a cadeados aparecerdo ao
redor do objeto. (Figura 4-65)

&

: desbloquear o objeto bloqueado

&

Este icone indica para desbloquear todos os objetos bloqueados.

Como mostra a Figura 4-65, a Curva de Bezier estd bloqueada e o circulo ndo, e agora vocé

ndo pode realizar nenhuma operacdo no objeto de curva, como editar, modificar, mover, aplicar
Zoo1r | -
=
: Coloca o objeto selecionado na origem
I'I'_

[ : Este icone indica usar uma caneta diferente para selecionar objetos. Quando clicado,
uma caixa de didlogo como mostra a Figura 4-66 aparecera.
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Fen Ho I Color - 0K
o [ @00 0=
1 =]
z Cancel
3 =
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& =
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13 [—
14 =
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Figura 4-66 Selecionar objeto pela caneta

4.14 Edicao de nos

Todos os objetos desenhados no EzCad2 sdo graficos vetoriais. Os usuarios podem modificar
a forma de um objeto editando os noés.

-

Para editar nds, vocé pode pressionar ’t) o icone na Barra de Ferramentas Desenhar. Ao
clicar em um objeto no espaco de trabalho, aparecera um nd ao redor do objeto. Os nods sdo
indicados como quadrados vazios, e 0 maior é o ponto inicial da curva. Quando selecionada, uma

barra de ferramentas de edi¢do de nos aparecera como mostra a Figura 4-67.

i il Y R s
] o "1|
/ '
/ :
2 L 5
" . By
Jf a a
/ T=
! ‘
| I = oS
'\ St
a__H_T#__/
(uma)
)= | 2| alA] =] 2] o] £

Figura 4-67 Edigdo de nos

(a) Nos (b) Barra de ferramentas de edi¢do de nos



: Este icone ¢ usado para adicionar um né. Ao clicar em qualquer ponto da curva onde
ndo ha nd, aparecerd um circulo sélido preto, e agora os usuarios podem adicionar um né

clicando neste icone.

: Este icone ¢ usado para excluir um nd. Ao clicar em qualquer n6 na curva, o n6

ser escurecido, e aqui os usuarios podem clicar neste icone para exclui-lo.

J: Este icone ¢ usado para combinar dois nos. Se dois nds estiverem proximos o suficiente,

os usuarios podem “selecionar” os dois nos e clicar neste icone para combina-los em um no.

hﬁ
T . 7 r ;. . ,
LZ Este icone ¢é usado para separar um no. Quando 0s usuarios clicam em um né na curva, o

nd sera escurecido, e entdo podemos clicar neste icone para separar este né em dois nos

separados.

: Este icone ¢ usado para transformar curvas em linhas. Os usuarios podem clicar em

qualquer posigdo entre dois nds vizinhos e selecionar o comando “Linha” para fazer a curva

(linha/arco/curva) entre os dois nds em uma linha.

: Este icone ¢ usado para transformar curvas em arcos. Os usudrios podem clicar em

qualquer posicdo entre dois nds vizinhos e selecionar o comando “Arc” para fazer a curva
(linha/arco/curva) entre os dois ndés em um arco.

: Este icone ¢ usado para transformar curvas em curvas. Os usudrios podem clicar em

qualquer posigdo entre dois nds vizinhos e selecionar o comando “Curve” para fazer a curva

(linha/arco/curva) entre os dois ndés em uma curva.

—: Este icone ¢ usado para afiar um n6. Quando selecionado, um agudo tomara o lugar do

no e a curva sera nitida.

‘: Este icone ¢ usado para suavizar um n6. Quando selecionado, o n6 sera alterado para

uma curva suave.

: Este icone ¢ usado para simetrizar uma curva. Se vocé clicar em um no6 e selecionar o

comando “Symmetrize”, as curvas em ambos os lados do né ser@o simetrizadas.

&

: Este icone ¢ usado para alterar as dire¢des de uma curva, trocando os pontos inicial e

final.
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: Este icone ¢ usado para fechar uma curva.

E"I
: Este icone € usado para alinhar objetos. Quando os usudrios “selecionam’ mais de dois

nés e clicam neste icone, uma caixa de didlogo de Nos de Alinhamento aparecera, e vocé
podera escolher as formas de alinhamento, superior, inferior, esquerda, direita, por exemplo.
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NOTA: Nio é possivel editar nos em objetos de texto e objetos de hachura; vocé pode editar

os nos do caminho de textos curvos.

4.17 Distancia do codificador

Selecione o comando “Distancia do codificador” no
Menu Desenhar, a Lista de Objetos exibird a distancia do
codificador como mostra a Figura 4-68.

“ Encoder distance” ¢ usado para testar a distancia
de movimento em

marca de mosca. Pardmetros do codificador, consulte
“Instru¢des de marcagdo em tempo real”.

4.18 ExtAxis

gl Extention Axis
Fosition Size[MM]

I 2 -
i j1 2 ﬂ
KL

Array | nput Por Apply
Min Speed
f* Extention { Extention s
10000  Ful=efS.
[ hxis go zero... Max Speed
¥ Belative 10000 Fulsefs:
Mowe 5.000  Pulse de kit
100 s

Extend. .

Encoder distance

1000 AL

Figura 4-68 Distancia do codificador

Inter Edge Mumloops

—




>¢do de marcacdo das linhas espirais
means the

. o diferente de espiral

e

Apertado por dentro Médio Apertado por  fora Caneta
NO: numero da caneta de marcagao

Raio minimo: o didmetro do circulo mais interno

Min Spiral Pitch: distdncia minima da espiral na urdidura

média Max Spiral Pitch: distdncia maxima da espiral na

urdidura média Spiral pitch Inc: incremento do passo

espiral

Outside Edge Numloops: tempos de marcagdo do circulo

externo Inside Edge Numloops: tempo de marcagao do

circulo interno
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Capitulo 5 Menu Modificar

Os comandos no Menu Modificar fardo operagdes faceis em objetos selecionados, como

Transformacdo, Plastico, Edi¢cdo de Curva, Alinhamento, etc. (Figura 5-1)

Array. .

Transform. . .
Plastic. .

Trim

Curwe edit r
Aign L4
J=f font

Figura 5-1 Menu Modificar

5.1 Variedade

Clique em “Array”, podemos ver a figura 5-2(a):

Array object

i | =
—_—|

{* Rectangle

prray nom 2 =
{7 Circle Array oam m
brray (10D —]

Array [1oo =]
—Caleculate method of space —
{7 Caleunlate by offset di:
| % Caleculate by graph dis- |

Cancel I

Figura 5-2-a Caixa de didlogo Matriz (Retangulo)

Retéangulo: O grafico de acordo com a matriz de retdngulos
Circulo: O grafico de acordo com a matriz de circulos
A figura 5-2(a) ¢ a caixa de didlogo Matriz Retangulo

L”U ‘:Deﬁnir a linha da matriz como marcacdo de precedéncia

1
Tl 1T

:bidirecional Array num:
O nimero da linha Array num:

O numero da coluna
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Array: O espago entre dois objetos na dire¢do X

Array: O espaco entre dois objetos na dire¢do Y
Calcular por distancia de deslocamento: O espago dos graficos é calculado por distancia de

deslocamento. (Figura 5-3(a))

Figure 5-3 (a) Calculate by offset distance  Figure 5-3 (] Caleulate by graph distance

Calcular pela distancia do grafico: O espaco dos graficos € calculado pela distancia do

grafico. (Figura 5-3(b))
Se selecionarmos o tipo de array “Circle”, podemos ver a figura 5-2(b):

Array object

~hrray type- ,
" Rect
setengle Array number |2 5
Radiu= (10 5
Start Angle |90 E Degre:
Angle |30 Eﬁ Degrea:

0K Cancel

Figura 5-2-b Caixa de didlogo Matriz (Circulo)

iI: A matriz de graficos € no sentido horario ou anti-horario.

Numero da matriz: O nimero do grafico.

Raio: O raio do circulo.
Angulo inicial: O angulo entre os graficos iniciais do circulo.

Angulo: O angulo entre dois graficos.

5.2 Transformacao

Quando selecionado, uma caixa de configuracdo de parametro aparecera como mostra a Figura 5-4.
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5.2.1 Mover

ek : passeio Ferramenta para mover objetos

Posicdo: as coordenadas da marca de referéncia do

objeto selecionado atual. Esta fun¢do ¢ a mesma que a
Posicio que ¢ introduzida no rotulo do objeto da barra de
ferramentas de propriedades no capitulo 2.10.

P
L 67
o

: selecione uma marca de referéncia de

um objeto

Posicao Relativa: use coordenadas relativas

Apply

Apply to copy object

. Ativar a modificagdo

: Este item ¢é usado para

copiar o objeto selecionado atual e mové-lo para um novo

local.

5.2.2 Girar

: gire seu objeto

Transform 4

Position

i I—l _% mm
¥ I-l _% mim

[ Belatively position

w-mm
el maE:: =
VI a

Apply to copy object

Apply

Figura 5-4 Transformagao

Quando selecionado, uma configuragdo de parametro aparecerd na caixa de configuracdo de

transformagdo, como mostra a Figura 5-5.

Angulo: angulo para girar
Centro: as coordenadas da marca de referéncia do objeto

selecionado atual

P
L 67
o

: Selecione uma marca de referéncia de um
objeto Centro Relativo: altere as coordenadas atuais para

coordenadas relativas
Apply

o objeto atual ativo

Apply to copy object

: Aplicar. Deixe a modificagdo de

: Este item € usado para copiar o ob

selecionado atual e gira-lo em um novo local.

5.2.3 Espelho

Center

Hi IU _l; mm
¢ [ =] n
W Relatiwely center

| a0

m @ m
-

Apply to copy object

-80°

180 o

Apply

ira 5-5 Girar
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<5
: espelha o objeto selecionado atual

Ao selecionar o comando de espelho, uma caixa de configuragdo de pardmetro aparecerd como mostra a Figura
5-6.

Escala: a taxa de zoom do tamanho X/Y apds ser espelhado

oAl | . b
: selecione uma marca de referéncia de um objc

ool Scale
il : Deixe a modificagdo do

: X |1|:u:| =l IE
objeto atual ativo T |1'3"3' _,: %

Apply to copy object . , ) Mirror
= : Este item ¢ usado para copiar o ob I{l'
i

selecionado atual e espelha-lo em um local agora.

I_—I_ —I_ +
5.2.4 Ampliagao ﬁ
_______ I'"—I'—IJ' -
: amplie seus objetos BERT R ST
Quando selecionado, uma caixa de didlogo aparecera Apply |

como mostra a Figura 5-7.
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Tamanho: o tamanho ap6s o zoom. Esta fun¢do ¢ a mesma que o Tamanho que ¢ introduzido
no rétulo do objeto da barra de ferramentas de propriedades no capitulo 2.10.

I =
= &0
i N . A .
: selecione uma marca de referéncia de um objeto ;: x|
frply : Deixe a modificagdo do ._1_, | Cr %
objeto atual ativo

Apply to copw object Slze

: Este item ¢ usado para copiar o ob

he l2 =1 mm
selecionado atual e amplia-lo em um local agora. =l I =

.;I mm
5.2.5 Magro
= :inclinar o objeto selecionado atual g
Quando selecionado, uma caixa de configuragdo de rl. {s rl- = *
parametro aparecera como mostra a Figura 5-8. |J'—|_—|J- -
Apply to copy object
Apply
Angulo: o angulo que o objeto se inclina
I
- &
[ . .
: selecione uma marca de referéncia de
um objeto
fpply

: Deixe a modificacdo do Shear

| | r p =
objeto atual ativo —j eE

Apply t bject . . .
FEZY R S9FF SRJ2SL - Este item é usado para copiar o ob

selecionado atual e inclina-lo para um local agora.

CC
mio mNE::
ORI

Apply to copy object

spply

Figura 5-8 Lean
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5.3 Plastico

Quando selecionado, uma caixa de configuragdo de parametro aparecerd como mostra a
Figura 5-9. A Figura 5-10 mostra exemplos dos trés itens a seguir.

: Junte duas areas de intersecdo em uma

.y

: Corte uma area de interse¢do proxima contida em

outra : pegue a parte de interse¢do de duas areas de

interse¢do proximas

Weld:

[ Sare zouree object

[ Sare target object

mald.. ..

Figura 5-9 Plastico Figura 5-10 Plastico 1. Original 2. Junta 3. Cisalhamento 4. Intersecgio

5.4 Distribuicao

A distribuicdo € para varios objetos distribuidos no local de trabalho como sendo regular. Ex.:
existem 6 retangulos no local de trabalho, ao clicar em distribuir, aparecera a janela de dialogo a

I
"o O
[ ]
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Distribution

BLleft : Distribuir para a esquerda e para a direita bl
. [ Left (L]
com base na linha da esquerda;
:F-;L ;E{ [ Ta
meio : Distribuir a esquerda e a direita com =
. . C 4
base na linha do meio; i
—
g distancia : Distribuir para a esquerda e o
ol [ 'Bo

direita com base na distancia entre dois objetos;

J

na linha direita;

right : Distribuir esquerda e direita com base
g d Fig 5-11 janela de dialogo de distribuicéo

ot top : Distribuir para cima e para baixo com base na linha

ol

superior; meio : Distribuir para cima e para baixo com

base na linha do meio;
ot

distancia : Distribuir para cima e para baixo com base na distancia entre dois objetos;
i bottom : Distribuir para cima e para baixo com base na linha de fundo;

Tome a fig. 5-11 como exemplo para apresentar o uso ¢ o resultado de 'distribui¢ao’, clique i3 e

ot

, o resultado como a fig. 5-12:

LA
-

I

I

” 3]
JIE

|
_H.
L |

Y e (E ) pe

Lk s P
] v 9 1 i 1 1 1 [

1= =

i = - n - :
Fig 5-12 (a ) objetos antes da distribuigdo Fig 5-12 (b ) objetos apos a distribui¢do

Antes da 'distribuigdo’ (fig. 5-12a), a distancia entre o centro de cada objeto ¢é diferente, e

apos a 'distribuicdo’, a distancia entre o centro de cada objeto é a mesma (fig. 5-12b).

5.5 Edicao de curva



1. Conexio automatica: Auto conneck error E x|

Quando selecionado, uma caixa de diadlogo T
aparecera como mostra a Figura 5-11. e
Erro de conexio automatica:

Se a distancia entre os pontos inicial e final de OE Cancel I

duas curvas for menor que o pardmetro definido, as

duas curvas serdo unidas em uma. Figura 5-11 Conexio automatica

2. Ponto cruzado de quebra:

Quando o usuario clicar em edigdo de curva->quebrar ponto cruzado, a janela de dialogo
seguinte aparecera como na fig. 5-14.

Breask cross point i EI

Cross length

IWITIITI

fig 5-14 ponto cruzado de quebra

O comprimento do ponto cruzado significa o comprimento da parte da linha cruzada que

projetamos, conforme a fig. 5-14, siga a fig. 5-15, por exemplo:

ponto de cruzamento

de quebra

s de um objeto for selecionado

s usuarios selecionam no plano

o s s s wev vasnsaaea

e Esquerda: Todos os objetos se alinham a esquerda.
e Direita: Todos os objetos se alinham a direita.
e  Vertical: Todos os objetos se alinham na vertical.
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Essas trés formas acima suportam apenas mover objetos na direcao horizontal.

e  Topo: Todos os objetos se alinham no topo.

e Inferior: Todos os objetos se alinham na parte inferior.

e  Horizontal: Todos os objetos se alinham na horizontal.
Essas trés formas acima suportam apenas mover objetos na dire¢do vertical.

o  Centro: Todos os objetos se alinham ao centro. Desta forma, pode causar movimentos
nas diregOes horizontal e vertical.

Nota: A referéncia a ser alinhada é de acordo com o ultimo objeto selecionado pelos usuarios
e outros objetos sdo alinhados atras dele. Se vocé selecionar varios objetos por “Frame
Select”, dificilmente o sistema identificara qual é o ultimo, e isso pode causar um
alinhamento inesperado. E altamente recomendivel que vocé selecione o objeto que sera a
referéncia no final quando quiser alinhar varios objetos.

5.7 fonte JSF

5.7.1 A definicdo para a funcio da biblioteca de fontes JSF.

A fonte JSF ¢ a fonte dedicada do software EZCAD; os usuarios podem construir suas proprias fontes JSF.
O arquivo com postfix “JSF” & o arquivo de fonte proprietario do EzCad, cada arquivo de fonte

JSF possui um tipo de fonte.

¥iew Laszer Help

1

Tran=form. .. | i
I Plastic. .. : :|;
il B

Curve edit Lo T

Align L4

J=f fomt

T ——
Figura 5-16

Quando o usuario clicar na fonte JSF, o sistema mostrard um didlogo conforme a figura 5-17.
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J=sf font

J=f font name

Char of zraph

Load char data

offzat diztl
0 -

Left zide bearing
i 5
Right side bearing
i i

Fig 5-17 Fonte JSF
Em seguida, vamos apresentar as fungdes de varios parametros e teclas de fungdes mostradas no
grafico acima.
Antes de usarmos a fungdo para criar ou modificar nosso arquivo de fonte, devemos aprender mais
sobre a estrutura da fonte JSF da aeronave de caracteres. Clique no botdo "Ajuda" para mostrar o
grafico 5-18.

— <-Ascent height

—— =-Char Height

--+-F- =-Base line
— =-Descent height

;I
s

Left side bearing Right side bearing
Descent ratio = 100 x Descent height [ Char height
Char width is the standard char width of current Font
Char height is the standard char height of current Font
Left side bearing is the space between the char and the left side of
frame-box
Right side bearing is the space between the char and the right side of
frame-box
Blue box is the char real size
Baseline is hotizontal line used For alignment

Figura 5-18 Ajuda



Através da Figura 5-18 podemos ver que, além da largura e altura que representam o
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caracteres graficos, o software também identifica o tamanho da fonte em 'altura de subida', 'altura
de descida', 'rolamento do lado esquerdo', 'rolamento do lado direito’ etc., ou seja, se a figura que
projetamos que representa os caracteres Q estd no escopo cinza como os graficos 5-18 definem,
bem, na verdade o “Q” EZCAD identificado ¢ a area com a linha pontilhada azul.
Toda a largura do grafico, altura, 'altura de subida', 'altura de descida', 'rolamento do lado
esquerdo’, 'rolamento do lado direito’ que projetamos podem ser alterados por software.

jsf font name: O nome da fonte precisava ser estabelecido ou

modificado. Char of graph: O caractere que corresponde aos graficos em

“Preview”.
Load char data: Loaded character data: Carrega os dados do caractere da biblioteca de fontes.
Nota: A biblioteca de fontes e os caracteres ja existem. Salvar dados de caracteres: Substitua os
caracteres correspondentes pelo grafico direto em “Visualizar”. Se forem os caracteres renovados,
vocé deve salvar o grafico em “Preview” nos dados correspondentes.

Escala X: A escala da direcdo X do grafico em “Visualizacdo”. Alterando este pardmetro,
podemos ajustar a largura do grafico que projetamos, que pode representar os caracteres. o valor
padrao ¢é

1. Aumente, os graficos ficam amplos; reduzi-lo, os graficos ficam reduzidos.

Escala Y: A escala da direcdo Y do grafico em “Visualiza¢do”. Alterando este parametro,
podemos ajustar a largura do grafico que projetamos, que pode representar os caracteres. o valor
padréo é
1. Aumente, os graficos ficam amplos; reduzi-lo, os graficos ficam reduzidos.

Offset dist Y: O deslocamento da dire¢do Y do grafico em “Preview”. O valor padrio ¢é 0.
Aumente-o, o grafico sobe; reduzi-lo, os graficos descem. Rolamento do lado esquerdo: Conforme
a figura 5-18, ou seja, a distdncia do quadro esquerdo da caixa cinza e o quadro esquerdo da caixa
azul.

Rolamento do lado direito: Conforme a figura 5-18, ou seja, a distancia da moldura direita da
caixa cinza e¢ da moldura direita da caixa azul. Na Figura 5-18, podemos ver "update font file" e
"Char kerning" dois botdes funcionais desabilitados.Aqui precisamos escolher o nome da

biblioteca de fontes jsf, o funcional

botdo esta Jatrés da caixa de entrada. JTeclas de funcdo: as teclas de funcdo abrem o diadlogo "abrir"

->Selecione o nome da biblioteca de fontes que precisamos alterar ->Clicando em “OK” (indicara

a rota do arquivo). Conforme figura 5-19.

J=f font

J=f font name

| B 1 WA FE S\ E2C adZ_2006070T L FONT {1

Char of zraph

Load char data Sawve char data | Char kerning |

i i offset distY

' | 0 x
"""""""""""""" ‘:f"““'““'\:’"""““'““ Left side bearing
Right =side bearing
0 :
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Figura 5-19 selecione um arquivo de fonte
Agora, "update font file" e "Char kerning" dois botdes funcionais estdo em estado valido

"Update font file": Clique neste botdo-> didlogo "Character Attributes" conforme a figura
5-20.

Font Fropertw E|

Font mame IJ'CE Single Line Font ——Song

Deuble char Width |16 Single char Width [°
Double char Height ]15 Single char Height |18

Dezcent ratio [T.92532 | Can be Hatched

Cancel

Figura 5-20 propriedade da fonte

Nome da fonte: O nome do caractere que o arquivo de biblioteca de fontes salvou.

Largura / Altura de caractere duplo: Como caracteres de byte duplo como chinés, a largura ¢ a
altura do caractere a que correspondem.

Largura / Altura de caractere unico: como caracteres de byte unico, como inglés e digito, a
largura e a altura do caractere a que correspondem.

Proporcao de descida: A porcentagem de altura a seguir a linha de base representando a altura
padrdo do personagem.

Pode ser hachurado: Marque, significa permitir hachurar os caracteres, ou entdo, ndo

¢ permitido. Char kerning: Clique neste botdo->dialogo "Char kerning", conforme a

figura 5-21.

Char kerning

Input two characters: |12 0K

Char Lkerning u] E: Sawve kerning to file] Cancel ]
bmmmemmcmmmmeam e ae et e LR LR P

s e s e e E----- o 5-1'- ------------------

Figura 5-21 char kerning
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Insira dois caracteres: Os dois caracteres que precisam ajustar o espaco.

Char kerning: O espago entre os dois caracteres que precisam ser ajustados, a seta para cima fica
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para incremento, a seta para baixo significa convergéncia. Também pode entrar digital diretamente.
Salvar kerning no arquivo: Salva o espago no arquivo de estilo de caractere.
5.7.2 Instrucdes para as etapas de estabelecimento da biblioteca de fontes
Vamos dar um exemplo para mostrar como usar a fungdo da biblioteca de
caracteres JSF. Ex1 : Estabeleca uma biblioteca de fontes chamada ezcad0521

33 77

e adicione o caractere aela.

Use o software para editar 'a' que precisamos para representar ou importar um e fazer graficos

no estado selecionado. Conforme figura 5-22.

ElTcz Ezcad2. 0 - Fi5HE

File Edit Draw Modify ¥iew Lazer Help
@0. &lgd@@%%%%[r]%l O%@\O%Qh@\ou@,
5 7 elalalfE W e
ﬁ __||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||4|‘:l||||||||-A
b
7
Gl 3
| 2 < B
t 3 n ] ]
@| EEETE 'H
Fozition Slze P B 7 Use. defarlt paran =
¥ 9. 138 18 277 ;. 3
=] ] | Current pen ,U—
T |[-14. 06T 28 134 a a)
7 ,— E _: 'Loop Count E
ﬁI Qg n - - Speed (M/Second 3
‘E q_: Current () E
- Frequency (KHz) |20 3
72 e Q Pulse Widthr [l —
| 3 Start TCOB) [0 —
o = V|| |End TE 05 | E——
L > Folyzon TCOUS) | E
a nter Red(||MarkiF2) [0 [ClCentinus part [0 ﬂ i
(o] [ [SIMark Sel Total ]D Param (F2 [T fdvance
Pick: 2Pick object Size: N15.23 Y25 13 51.528, 53 405 Grid:0ff [Guildline Object:0f 7

Figura 5-22 desenhe o grafico

Clique em "Modify" "JSF Fonts" e, em seguida, uma caixa de didlogo de fonte mostrada na figura 5-17. Clique em

botdo J , € encontre o catdlogo ezcad2\font na caixa de didlogo, insira “EZCAD0521” e, em
seguida, clique no botdo para indicar o didlogo conforme a figura 5-23 a seguir.

Atencdo: a rota das fontes do sistema é ezcad2\font, entdo vocé deve criar na pasta um novo
nome do arquivo, caso contrario o software ndo ira buscar a recuperagdo do arquivo. Agora o
sistema encontrara um arquivo chamado fonte "EZCADO0521" na rota: ezcad2\font, se ndo for
encontrado, o sistema abrirda um didlogo para lembrar os usudrios se estabelecerem o documento
ou ndo. Clique em “ok” para estabelecer o documento EZCADO0521 jsf, entdo ¢ mostrado um
dialogo “Character Attributes” conforme figura 5-18, ap6s alterar os atributos, como a altura de
double->character e single character, a largura de double -> character e caractere unico, escotilha
de altura de descida etc (normalmente padrido) -> clique em 'OK', entdo o sistema ja salvou o
documento chamado "EZCADO0521, jsf".

Insira o caractere “a” na caixa de edicdo de caracteres correspondente, em seguida, altere a
propor¢do de caracteres, distdncia de deslocamento e largura de permanéncia € paramétrica para
tornar o grafico na posi¢do adequada->Clique no botdo: 'Salvar dados de caractere'. Agora os
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dados do padrao foram salvos na posi¢do onde o caractere 'a' correspondia. Conforme figura 5-23.
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a Load char Sawe char data ]

(<]

Cancel

Help
pdate font fil

Char kerming |

Scale T
0.81

offset distY
0 -

Left side bearing
2 E
Right =side bearing
= ?

Figura 5-23 salvar

Sair do didlogo de fontes JSF - Reinicie o software. Estabeleca um objeto de texto-Selecione

“fonte JSF ” na lista de fontes da coluna Atributos de texto-Selecione nossa nova fonte

EZCADO0521-Insira 'a' na caixa de texto-Clique em “Aplicar”. E
graficos dos caracteres 'a' que precisavamos. Como

figura 5-24.

ElJcz Ezcadz. 0 — F4rmR
File Edit Draw Modify View Laszer Help

m seguida, poderia ser editado os

CEX

5

1

X

SRR 00OC /97

[Text

5

Fosition Size

-1.8T3 |3.348
-2.519  |5.038
Z

g |
Array] In Fort 1 Apply |

Font J=f Font
Erl 4

e

o

-

Height [10MmM =
Text ) < | "
% ]
g [~ [ClConmtinme Pars |0 ﬂ
nter Redl [Mark(F2)
o [ [EMark 821 Total [0 e

Pick: 1Fick object Object:Text Size: X3.348 Y5 039Text:a | 9.470, 15. 057

[

i

4 | ES
[ | | B N
7 U=e default_param B -_
e
Speed MM/ Second |1000 |
:furrent Ui] i Tﬁ
Frequency (KHz) [ jﬁ
Q Pulse WidehQU [0 —
St o [ =
| |End TC0S)

Polyzon TCU.I'S). 100 E

Sl

turr ent pen

;1.0 op .C.o\m.t

(Fz| [~ o

[6rid:0fE [Guildline[Object:0f |

Figura 5-24 novo caractere 'a'



Ex2 Altere o caractere A no arquivo “EZCADS521”, depois altere a estrutura de caracteres do
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toda a biblioteca de fontes.
1.Clique em "JSF fonts" no menu "modify", entdo mostrado o didlogo de fonte JSF, conforme

a figura 5-17->Clique Jem , abra o dialogo para encontrar a rota: ezcad2\font->Input
“EZCADO0521”-- Clique no botdo .

2.Insira 'a' no campo de entrada ao qual o grafico correspondia, clique no botdo 'Carregar
dados do caractere', entdo apareceu na caixa de visualizagdo um grafico que é representativo A.
Alterando a escala XY, distancia de deslocamento e dire¢do para obter o resultado do efeito,
precisar. Em seguida, clique em “ Salvar caractere
Dados " .

3.Clique no botdo "Update font file" (Atualizar arquivo de fonte) e aparecerda uma caixa de
dialogo conforme a figura 5-24. Aqui podemos alterar o nome da fonte, a altura e a largura de
caractere duplo e unico, propor¢ao de descida, hachura ou nao, etc.

4.Clique em 'OK'->sair do didlogo de fonte JSF->Estabeleca um objeto de texto->Selecione
“Fonte unica” na lista de 'Atributo de texto'-> Estabelega a fonte intitulada

“EZCADO05217->Digite 'a' na entrada de texto.->Clique em “Aplicativo”. Em seguida,

podemos editar o grafico do caractere 'a' alterado.

5.8 Rsort

HEN
Depois de escolher esta fungdo, sera exibido , clique a

esquerda, um software marcara a direcdo Y, se clicar no segundo icone, a direcdo da marca sera X,
se clicar em Reverse, todas as dire¢des serdo invertidas

5.9 Aparar

Ao escolhé-lo, mostrara uma tesoura, e quando mover a tesoura para a linha, ficard na cor

azul e podera cortar a linha
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Capitulo 6 Menu Ver

O Menu View ¢ usado para definir todas as opgdes de visualiza¢ao na janela do EzCad2,

como mostra a Figura 6-1.

m Lazer Help

v Swstem bar
| v Loom bar
| v Draw bar
| ¥ Status Bar
v Object list
v Object property

v Mark parameter

| ¥ Euler
Grid
v Guild Line

Snap GridWtFT
|  Snap Guild LinehtFa
1 Snap EntityhtFa

Figura 6-1 Menu de visualizagdo

6.1 Ampliacao

QA_QEQ G G

A barra de ferramentas do menu zoom é , € existem
sete tipos para diferentes requisitos.

Q

Os usuarios podem usar o mouse para selecionar a area do retangulo para aumentar o zoom. Se

' . Este item € usado para preencher toda a area de visualizagdo com a area designada.

pressionar o botdo direito do mouse, a visualizac¢ao atual diminuird o zoom uma vez com a posi¢ao
do ponteiro do mouse no centro; e se pressionar o botdo esquerdo do mouse, a visualizagdo atual

aumentara o zoom uma vez com a posi¢@o do ponteiro do mouse no centro.

@, -
“ . Para mover a visualizagao atual
m %
- : Ampliar
S : Reduzir

{&t : Preencha toda a area de visualizagdo com todos os objetos

@

g . . o . .
* : Preencha toda a 4rea de visualizagdo com apenas os objetos selecionados



B e AU e
- "

8

: Preencha toda a area de visualizagdo com todo o espago de trabalho

6.2 Régua / Grade / Linha Guia

Existem Medidor Horizontal, Medidor Vertical, Grade e Linha Guia para selegao.
6.3 Grade de encaixe

Este item € usado para colocar automaticamente os pontos que vocé desenha na grade.
6.4 Linha guia de encaixe

Este item ¢ usado para fazer com que os objetos se aproximem das linhas guia

automaticamente ao mover o objeto.

Fig 6-2 linha guia de encaixe

20

objetos

&
il
&

10

1 ¢ usado para encaixar o topo, o centro, os nds, o centro do circulo, os pontos de intersegcdo de um objeto,

B

—r h / Barra de Ferramentas Exibir / Barra

status / Barra de Ferramentas Lista de

am
10

dades do Objeto / Barra de Ferramentas

IvIartal r af anretur o

EzCad2 supports many toolbars to achieve different functions. Toolbars can be either
displayed or hidden by selecting corresponding options in View Menu; and also the Status Bar can
be displayed or hidden, either. When there is a “V” selected in front of the submenu, the
corresponding toolbars or Status Bar is visible, and if not, they are hidden.

6.7 Estado do pedido de insercao

Verifique o estado atual de entrada e saida, siga a fig 6-3
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9 10 11 12 13 14 15

Input @@@@@@@@@@@@@@@@
owpt QQO00000000000000

Fig 6-3 Estado de
E/S Cinza significa nivel baixo, verde significa nivel alto.
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Capitulo 7 Especial

7.1 Alterar texto

Clique em alterar texto, a janela de didlogo seguinte sera exibida, como na fig. 7-1.

Fig 7-1 change text

interface
O contetido em ' texto ' deve ser substituido, o contetdo em ' alterar para ' é aquele apds
substituir. A Fig 7-2b ¢ o resultado ap6s operar a fig 7-2a como o método da fig 7-1.

19 210

1994 1234

Conteudo da Fig 7-2a antes de Conteudo da Fig 7-2b ap6s a
substituir substituicdo

O nome do texto € substituido, mas o contetdo do texto ndo ¢é alterado.

7.2 Configuracio de IPG

Clique em Configura¢do de IPG no menu ' especial ', a seguinte caixa de didlogo aparecera,
Fig.7-3. Ele conecta computador e laser através de linha serial para série de laser IPGM, e o laser
pode enviar o sinal de status de si para o software, como temperatura, estado de energia.

MI Laser He

Change text

SM text

IPG Settings
Read face3d fro
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IPG-TLER
Connect comt A
Marms State Moni tor -
@ High Back Reflection O Laser iz ready for emission Module temperature 0.0 il
O Module Temp. out of Range O Emerzency Stop Aetived Main Supply Voltage 0.0 ¥
@Head Temp. out of Range @ Guide laser was activated Houzekeeping Voltaze 0.0 ¥
05ystem Failture @ Laser emission is ON Tack Refl. Counter i]
Oﬂarm Fower Supply 24V O 24Y Supply Current Sssion BRE 0
@J\larm 24Y Houszekeeping 0 24Y Houszekeeping supply
O'ﬁ'arnings O BV Houzekeeping supply
Operating parameters 1 - Wominal parameters
Average power 0.0 H £
Pulse Duration 0.0 ns
Pulze Duration 0.0 ns Pulse Energzy 0.0 nJ
Pulze Enerzy 0o m] Peak Fower 0.0 I
Minimum FER 0.0 kHz
Set FPawer 0.0 % Maximum PER 0.0 kHz

Pulse Repetition Rate 0.0 kHz st Pulse hration j ns

Fig.7-3
Depois de pressionar o botdo de conexdo, todas as luzes antes do sinal de status do laser ficardo
verdes, e isso expressa que o estado ¢ normal. Vocé pode alterar a largura de pulso da alta do laser

entre 4 e

200ns MEbsEEtn il ™= | E pode alterar a frequéncia entre 1 e

1000KHZ no parametro.
7.3 TEXTO SN
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Capitulo 8 Laser

laser visa principalmente o controle do eixo de expansdo, inclui os seguintes moddulos.

Conforme mostrado na Figura 8-1:

Im Help
il Rotary Marking

1 Rotary Marking2

| MultiFileMark
Poweer Ruler
RingTextMark

1 RotaryMark
RotateTextMark
SplitMark2
ProjectMark

Figura 8-1

8.1 Marcacio rotativa

_ Help otate.plg no diretorio EzCad2\plug ¢ o modulo que cumpre a marcagéo

Rotary Marking iware EzCad comegar a ser executado, ele procurara todos os arquivos com

RBotary Marking? io Ezcad/nlug. A marcacio rotativa do item de menu sera habilitada se o
| GlobeMark 5 y
1 Multi part mark

Fozition Size

[}
. FowerKeyboard ; |—E|.|:Il"|’ |12.|334
| FowerBuler " |—E o ]12 T ﬁ
| Bingark 1__ ; ﬁ
| RotateTextMarlk ! 2 : gl
i SplitMarlk® Array | In Pu:-rt| Apply ‘
Figura 8-2 Figura 8-3

O valor de coordenada do eixo Z representa o angulo de rotagdo na marcagdo rotativa. O
software ira rodar a peca de trabalho primeiro antes de marcar. Portanto, devemos definir um
angulo de rotacdo para cada objeto quando desenhamos objetos no espaco de trabalho e colocar
cada objeto no meio do espago de trabalho (como mostrado na Figura 8-3).

O parametro de configuracdo ¢ mostrado na Figura 8-4 abaixo:
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Configuration Parameters markcfgl ) = El

External fxi=l |

[T Inwert dern
Step per rotation Wpulse Zero Spead 100 pulses
Min Spead 100 pilzafs
Max Speed WP‘-‘ELEEJIE Zero time -:-ut|1|:| 5
hoo. time 100 ms [T hccurate Zero
[ Finish goto start postion

Speed l5|:||:||:| pulsef=

fifE HiiH Fer B (1)

Figura 8-4 Caixa de didlogo do pardmetro de configuracdo

Reverse: Inverte a direcdo de movimento do eixo de expansao.

Pulsos por rodada: O pulso numera cada rodada que o eixo de expansdo gira. Podemos
calculé-lo através da seguinte formula:

X= (360/N )*n
Nela:
X denota Pulsos por rodada.
N denota o angulo de passo do motor de passo.
n denota micro-passo definido pelo driver do motor de passo.

Velocidade minima: a velocidade de rotagdo minima do eixo de expansao.

Velocidade maxima: a velocidade de rotagdo maxima do eixo de expansao.

Ace. time: Tempo de aceleracdo necessario quando o eixo de expansdo se move da
velocidade minima para a velocidade méaxima.

Ir para a posicéo inicial apés terminar: O eixo de expansdo voltard a posicdo inicial apos o
marcador de acabamento.

Velocidade : A velocidade do eixo voltando a posi¢do inicial apds o marcador de acabamento.

Zero: Se o cixo de expansdo atual tem sinal de entrada de chave zero. Sem sinal zero, o
software ndo pode construir coordenadas absolutas. Marcando um conjunto de pecas, precisamos
fazer todas as marcas na mesma posi¢ao. Para marcar a figura na mesma posicao todas as vezes, o
sistema toma o eixo de expansao atual como um ponto original padrdo antes de marcar no caso de
sem sinal zero. Apds processar uma pega, O sistema move O eiXo para a posi¢do original
automaticamente. Desta forma, cada parte sera marcada na mesma posicao.

Se zero estiver habilitado, o switcher zero sera encontrado automaticamente. O software cria
uma coordenada absoluta depois de Descobrir o switcher zero. Se o sistema ndo conseguiu
descobrir o comutador zero, o eixo de expansdo nao pode ser usado até que o tempo designado
definido pelo pardmetro zero time out tenha expirado.

Nota: O switcher usado para sinal zero deve ser do tipo normal-open e o sinal deve ser
conectado a porta de entrada 0.
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Speed of Go Zero: A velocidade de movimento quando o eixo de expansdo vai a zero.

Zero time out: O sistema apresentara “Zero time out” quando nao atingir a posi¢do onde o
comutador zero foi montado dentro do tempo determinado.

Zero Preciso : Quando selecionado, o eixo deve dar trés sinais de zero no processo de go zero;
e ndo esta selecionado, o eixo so6 precisa de um sinal.

Origem correta do eixo: O eixo de expansdo atual vai a zero e redefine as coordenadas.
O exemplo a seguir explica como usar este modulo.

Requisito: Marque trés letras a . b | ¢ na superficie de uma coluna, os intervalos de angulo
entre duas letras adjacentes sdo de trinta graus.

Etapa 1: desenhe a letra a no espago de trabalho. Defina a coordenada Z para 0 e clique no
botdo Aplicar . Clique no botdo colocar na origem na barra de ferramentas para colocar a letra a

no centro da area de trabalho. Conforme mostrado na Figura 85-1.

FTIETe a. |
et x Text "

Position Size Posidises . o5 Position Size
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2 jwm 3 | > &

ﬁ.rray] In Fort j Apply | frray | In Port spply ‘ #rray | In Port
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|ﬁ;genc}' FE :_1 |ﬁ;gency FE ﬂ Jﬁ.genc}' FE _I_J

EF = Er HF &
Heizht [tomm Heizht [ Height [16.105mm

Text Text '_I'ext
a b o
[ Enable wariable Text [T Enable warishle Text |7 Enable wariable Text

Figura8-5-1 configuracéo da letra a Figura8-5-2 configuragdo daletrab Figura8-7-3 configuragdo da letra ¢

Passo 2: Desenhe a letra b no espaco de trabalho de forma semelhante. Defina a coordenada Z
para 30. Em seguida, clique no botdo Aplicar e clique no botdo colocar na origem , conforme
mostrado na Figura 8-5-2.

Etapa 3: desenhe a letra ¢ na area de trabalho e defina a coordenada Z para 60. Em seguida, clique no botdo Aplicar e
clique em

colocar na origem . Conforme mostrado na Figura 8-5-3.
Etapa 4: Clique no item de menu Marcacfo rotativa . A caixa de didlogo mostrada abaixo da

Figura 8-5-4 aparecera.
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MarkDeno yersion 1

Current
Part Time current 000
[0 (B Do:oo:oo
Tatal mouam Time Total
|o 00:00:00

Continues 1
[ Moving angle

|_ Marlk Selectead |1|:|_|:||:| vI

Wark (F2) Param (F3)| |Guit (F5)

Figura 8-5-4 caixa de didlogo de marcagao rotativa

Passo 5: Clique no botdo Param(F3) ou pressione a tecla F3 para configurar os parametros de configuragdo.
Passo 6: Clique no botdo Mark(F2 ) ou pressione a tecla F2 para iniciar o trabalho.

8.2 Marcacao rotativa 2

Exceto a nova op¢do Marca de 360 graus, os demais parametros da Marcacao Rotativa2
s30 os mesmos da Marcac¢ao Rotativa , conforme mostrado na Figura 8-6.

MarkDemo version __

Current
Part Time current ooo
fo k| [po:0o:oo
: Bxls go rera. .. |
Total noum Time Tatal
Jo 00:00:00

Contimmes :
[ Mowing angle

[T Mark Selected |1|:|_|:||:| vI

Total num ”E

Marl (FZ) Param (F3]| |Quit (F5)

Figura 8-6 Interface de marcagao rotativa2
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360 graus: Selecionada para marcar a figura na coluna uniformemente.

Numero total: A contagem da figura que sera marcada na coluna com intervalo

uniforme. Se nio verificarmos a marca de 360 graus , 0 botdo Incrementar sera

exibido.

Incremento: O angulo que a coluna deve girar apds marcar cada figura. E o intervalo angular
entre duas figuras adjacentes.

Aplicacio 1: Desenhe a figura que precisa marcar no espago de trabalho e coloque-a no centro.
Certifique-se de que a coordenada Z seja zero. Selecione a marca de 360 graus e defina o

numero total como 10 e, em seguida, clique no botdo Marcar . Todo o procedimento de
marcacdo é que: Em primeiro lugar, marque a figura; Em seguida, a coluna gire 36 graus (360/10)

e marque a figura novamente, até que o total de 10 figuras tenha sido marcado na coluna
uniformemente.

Aplicaciao 2: Desenhe a figura que precisa marcar no espago de trabalho e coloque-a no centro.

Certifique-se de que a coordenada Z seja zero. Desmarque a marca de 360 graus . Defina Total

num como 10 e incremental como 45. Clique no botdo Mark para iniciar. O procedimento de

marcagdo € que: Em primeiro lugar, marque a figura; Em seguida, a coluna gire 45 graus e marque

a figura novamente, até que um total de 10 figuras tenham sido marcadas na coluna.

Nota: Apenas o eixo de expansdo A pode ser usado no modulo de marcacio rotativa e na marcagao rotativa2
modulo. Por favor, tome cuidado ao conectar o fio.

O exemplo a seguir explica como usar este méodulo.

Requisito: Marque a mesma letra a na coluna uniformemente. A contagem total ¢ cinco.

Etapa 1: desenhe a letra a no espago de trabalho. Clique no botdo Aplicar apos definir a fonte e o tamanho.
Etapa 2: Clique no item de menu Marcagao rotativa2 e na caixa de dialogo mostrada na Figura 8-8 pop-up.
Etapa 3: selecione a marca de 360 graus ¢ defina 0 numero total como cinco.

Passo 4: Clique no botdo Mark (F2 ) ou pressione a tecla F2 para iniciar o trabalho.

8.3 MultiFileMark

O modulo “MultiFileMark™ ¢ capaz de marcar repetidamente diferentes arquivos *.ezd,

evitando alterar os arquivos. Esse menu de fung¢des ¢ mostrado na figura 8-36:

Figure

8-36
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Multfledark x|

File |

Add

Delete

i

Prev

Next

!

Modify

Open Save |

Mark{F2]

igure
8-37

Adicionar: Adicione arquivos .ezd. A caixa de didlogo aparece como na Figura 8-38 apds
clicar no botdo “adicionar”. Configurando o controle de E/S condicional para arquivos e marcando

automaticamente os arquivos quando a placa aceita o sinal de E/S no status de marca.

igure
B-38
Excluir: excluir arquivos.

Anterior, Proximo: altera a ordem dos arquivos.

Modificar: altera o arquivo selecionado e o controle de 1O condicional.

Se clicar no nome dos arquivos, mostre o conteido do arquivo na caixa de dialogo
multifilemark a direita. Se clicar duas vezes no nome dos arquivos, abra o arquivo e pode alterar o
contetido e o parametro. Marque os arquivos revisados apds pressionar salvar.

Salvar: salva a escolha de arquivos e configura o controle de IO condicional para *.mfd.

Abrir: abre arquivos *.mfd.

Defina o controle IO condicional, pressione mark, entdo verifique o sinal da placa, se o sinal
for o mesmo da configuragédo, os arquivos com a configuragdo serdo marcados. Se o sinal estiver

de acordo com alguns arquivos, o arquivo na frente sera marcado.
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De um modo geral, o sinal de aceitagdo do software € o sinal de nivel, e pressione o botdo de
marca, a caixa de didlogo aparece como na Figura 8-39. Quando o sinal estiver de acordo com a

configuragdo, mostra a figura 8-40, com o nome do arquivo na caixa seguinte.
I

Mark x|

Ready

igure
H-39

Marking......... ingstAdministrator\ £ {2228 .ezd

d F
igure
H-0

Se os sinais de aceitagdo devem ser sinais de pulso, deve-se configurar a porta IO que ndo

aparece na figura 8-38 na marca inicial 10. Por exemplo, a porta 0-3 mostrada na figura 8-38, deve
definir outra porta na marca de inicio IO, como a porta 6. Pressione a marca , em seguida, aparega
a figura 8-41. Quando a placa aceitar a marca de inicio IO e configurar o controle de 10

condicional ao mesmo tempo, os arquivos serdo marcados apenas uma vez.

X

|Waiting for 10 input signal...

igure
H5-41

8.4 Régua de Poder

A funcdo do Power Ruler € usada principalmente para projetar cada tipo de balanga, ligar o
EzCad 2 e selecionar “PowerRuler” no menu do laser, conforme mostrado na Figura 8-22:
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Im Help

#n Rotary Marking

| Rotary Marking?
FlobeMark

L Multi part mark

J[ PowerKeyboard
FowerBuler

Ringfarlk
@ RotateTextMarlk
o SplitMarlZ

Figura 8-22

Clique em “Power Ruler” a caixa de didlogo da marca ¢ mostrada na Figura 8-23:

s T e ) Hew file ] Open File 1 Save File ] Save as ] Export to %S 1 ,+_].;1-A_]

Lime: (0,00, 0007, (0. 00, 10.00)
Line: (0.00,0.00), (0.00,7.00)
Lime: (000,000, (0.00,5 00)
Line: (000,000, (0.00,5 00)
Line: (0.00,0.00), (0.00,5. 00)
Line: (0.00,0.00), (d.00,5. 001
Walue: 0 000 Inc: 10 000

T 107}@3@4@5@8@?08090?0
_________________ e g

hdd ‘ Edit | Delete ] i.] .J ._}J
T Cirent Moving angle
Fart Time current R = e
o “R| po:oo:00 0.000 :
Total num Time Total Red(F1) Marlk (F2) Faram (F3)| |Guit (FS) : Origin
a 00:00: 00 0.000
pecial motiﬂ
Figura 8-23

Novo arquivo : O software fechara os documentos que vocé esta editando e enquanto isso

crie um novo arquivo
Abrir arquivo : Ao clicar em “Abrir”, o software exibird uma caixa de didlogo de arquivo aberto para solicitar

que vocé selecione
0 arquivo que vocé deseja abrir

Salvar arquivo: salva o arquivo atual no disco.

Salvar como: salva o arquivo atual no disco com outro nome.



Exportar para WS: exporta o arquivo para a area de trabalho do software.
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Editar: revise o conteudo.
Excluir : Excluir o contetudo.

Clique em “Adicionar” apresentando para editar a régua, seguindo a caixa de didlogo mostrada na Figura 8-24:

| Graduation generate Condition

~Type 5 ~Text- 4 —Hatch- —

* Line Font name Arial vi [” Enable
r' e L
7 Value Text height |L.00 Iﬁ] -

{7 Text Text width ]2.00 o
" VactorFile Text Space iU-UU

Rotate 10 Degree
Line Space

i] .:_j Edze Offzet

Fen Ho.

Angle
Fen Ha. o -
Graduation Hum 135
Start Graduation 0. oo Degree
Inecrement pos 1.000 Degrea Start peint End point
Line width o oo x jB.0o0 % |0.00

Start walue 0-boo T |0.00 ¥ iS'DD
Inec. walue oo

= I 0 not chow tail zera
Dot bit count ]

Text j
VectorFile ] i
O Cancel
Figura 8-24 Caixa de dialogo Criar régua
Tipo:

Linha : O parametro atual ¢ o valor do parametro de linha

Valor : O parametro atual ¢ o valor do parametro de valor Texto :
O parametro atual ¢ o valor do pardmetro de texto VectorFile : O
parametro atual é o valor do pardmetro de arquivo vetorial

Texto :

Girar: o angulo do texto girando

Escotilha:
Pen No. : Este item indica que os objetos com o niumero da caneta selecionada serdo marcados.

Graduation Num: Os numeros totais de graduagdo precisam ser
marcados Start Graduation: Defina a posi¢do da graduagio de
marcacao inicial Increment pos: o espaco entre duas linhas
vizinhas

Largura da linha: Defina a largura da linha



Ponto inicial: Defina o ponto inicial da linha
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Ponto final: Definir ponto final da
linha Valor inicial: Definir valor
inicial da linha Valor Inc.: Definir
valor Inc. da linha

Contagem de bits de pontos : Defina a contagem de bits de pontos da linha, por exemplo, : defina a contagem de bits
de pontos como 2, , o valor pode

0 3.00 6.00 9©.00 12.00

tornar-se

0 nao mostra a cauda zero : 0 ndo aparece atras de 0

Texto: mostra as informagdes de texto na régua. Podemos ver a figura quando selecionamos “Texto”

Taxt .
| , Podemos compilar o

conteudo de texto no quadro branco

Arquivo Vetorial: Mostra as informagdes do arquivo vetorial na régua
Escala X: largura do arquivo vetorial

Escala Y: altura do arquivo vetorial

Angulo: os angulos entre o arquivo vetorial e o eixo X
Por exemplo: faca uma régua reta com trinta centimetros de comprimento ( trezentos milimetros ) :

Depois de definir bem o Eixo Externo, selecione Régua reta, clique em “Adicionar” e entdo a
caixa de didlogo mostrada na Figura 8-24 para definir a Linha

Defina o grau dez mais longo: Existem trinta e um graus dez linhas de zero a trezentas,
a partir da graduacdo inicial da peca de trabalho, o espaco ¢ de dez milimetros , o comprimento
¢ de sete milimetros , de modo que o “Numero de graduagdo” ¢ trinta e um , “Inicio da
graduagdo” é 0 , “Incremento pos” é dez , “Ponto inicial” é (zero, zero ), “Ponto final ” é (zero
, sete) ;

Defina o grau cinco: Existem trinta graus e cinco linhas de zero a trezentos , de cinco
milimetros da graduacdo inicial , o espago ¢ de dez milimetros , o comprimento ¢ de cinco

s 7 LAl 113

milimetros , de modo que o “Numero de graduag@o” ¢ trinta , “Graduacdo inicial” é cinco ,
Incrementar pos" é dez , "Ponto inicial" é (zero , zero ), "Ponto final" é (zero, cinco) ;

Defina o grau um: Existem duzentos e quarenta graus um linhas de zero a trezentos , , a fim
de evitar com grau dez e grau cinco de superposi¢do , grau uma linha precisa definir quatro vezes :
de um milimetro , dois milimetros , trés milimetros, quatro milimetros por sua, vez o espago é
de cinco milimetros , o comprimento ¢é de trés milimetros, de modo que o "Numero de graduacao"
¢ sessenta , "Inicio da graduacdo" é um, dois, trés, quatro por sua vez , "Incremento pos" € cinco ,
"Ponto inicial" é
(zero , zero ), “Ponto final” é (zero , trés) ;

Defina o valor: selecione “Value” , apenas insira o valor do grau dez linhas , para que o
“Graduation Num” seja trinta e um , “Start Graduation” seja zero , “Increment pos” seja dez ,
“Start value” seja zero , “Inc. valor” é dez, “Ponto inicial” é (zero, zero ), “Ponto final” é (zero
, oito) ;

Defina a unidade da régua: selecione "Texto" , "Numero da graduagdo" é uma , entrada
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"Iniciar graduagdo" e "Ponto inicial" de acordo com a situacdo real , e insere o conteudo do texto
que pode ser exibido.
Por fim, a figura 8-23 se transforma em:
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e Wew file | Open File | Save File |  Save az | Export to #5 | _LI;ILI
Line: (0.00,0.00), (0.00,7.00) E j
Line: (0.00,0.00), (0.00,5 00)
Line: (0.00,0.00), (0.00,3. 00)
Line: (0.00,0.00), (0.00,3.00)
Line: (0.00,0.00), (0.00,3. 00)
Line: (0.00,0.00), (000,35 00)
‘_}I'i\::e:cg.ﬂoo Inc: 10.000
O 10 20 30 40 S0 60 70 8O0 SO 100
T
,,,,,, !JlLIJlLIJ‘LIJl[IJH|JHIJJ[LIjHJJlLIJththlLIJlHJ‘lIJl[IJJ[[IJHJJLLIJILIJ‘LIJI[IJH‘JHIJHIJ‘,,,,,—!
i =
Add | Edit | Delete LI _I _;I
o Moving angle
Fart Tirne .current iJ_EIEIEI ID =0 Ll
|T°°tal sk i bTDi;“DeD'TDODtal Red(F1) | Mark(F2) | Param (F3)| Guit(FS) origin |
o joo:o0: 00 . ooo
| pecial mutiﬂ

Agora, a régua reta de trinta centimetros concluida.
O método de fazer Régua de anel ou Régua de disco: primeiro, clique em ‘“Param” na caixa
de didlogo mostrada na Figura 8-25 para definir o Eixo Externo



o md 2T s
- L

Configuration Parameters markcigl N ﬂ

External Amisl |

" Straight ruler
{* Ring ruler

{ Disk ruler Diameter llDD-DD mm

[T Inwert
Step per rotation |2|:||:| pulsze Zero Speed 100 pulsels

Min Speed |1|:||:| pulzefs
Max Spead I5|:||:||:| pulzefs Zero time u:-utll[l i

hce. time |1|:||:| ms [T fhccurate Zerao

[T Finish goto start postion

Epeed IEI:IEIEI pulzef=

T g | mRw |

Figura 8-25 parametros de configuracdo do eixo de expansdo

Régua reta/Régua de anel/Régua de disco: O tipo de régua que precisa marcar atualmente , ¢ habilitado
peca: O didmetro exato da peca de trabalho da “Régua de anel” ou “Régua de disco”.
Reverse: Inverte a direcdo de movimento do eixo de expansdo.
Pulsos por rodada: O numero de pulsos do motor do eixo de expansdo torna necessario um
circulo. Podemos contar o nimero de pulsos por revolugdo X através da seguinte formula:
X=360/N)*n

X refere-se ao numero de pulsos por rodada;

N ¢ o angulo de passo do motor elétrico;

n refere-se ao numero da subdivisdo do motorista;

Velocidade minima: A velocidade minima do eixo de expansao;

Velocidade maxima: A velocidade maxima do eixo de expansao;

aceleracdo: O tempo de expansdo do eixo precisa quando se move da velocidade minima
para a velocidade méaxima.

Ir para a posicao inicial ap6s o término: Eixo de expansdo retorna para a posicao inicial
apos o processamento de acabamento;

Velocidade : A velocidade do eixo voltando a posigdo inicial apos o marcador de acabamento.

Zero: Se o eixo de expansdo atual tem sinal de entrada de chave zero. Sem sinal zero, o
software ndo pode construir coordenadas absolutas. Marcando um conjunto de pecas, precisamos
fazer todas as marcas na mesma posi¢do. Para marcar a figura na mesma posicéo todas as vezes, o
sistema toma o eixo de expansdo atual como um ponto original padrio antes de marcar no caso de
sem sinal zero. Apds processar uma peca, o sistema move o eiXxo para a posi¢do original
automaticamente. Desta forma, cada parte serda marcada na mesma posicao.

Se zero estiver habilitado, o switcher zero sera encontrado automaticamente. O software cria um
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coordenada absoluta ap6s Descobrir o switcher zero. Se o sistema ndo conseguiu descobrir o
comutador zero, o eixo de expansdo ndo pode ser usado até que o tempo designado definido pelo
parametro zero time out tenha expirado.

Velocidade de Goto Zero: A velocidade de movimento quando o eixo de expansdo vai a zero

Zero Preciso : Quando selecionado, o eixo deve dar trés sinais de zero no processo de go
zero; e ndo esta selecionado, o eixo so6 precisa de um sinal.

Eixo correto: O sistema apresentara “Zero time out” quando ndo atingir a posi¢ao onde o
switcher zero foi montado dentro do tempo designado.

Retorne “Power Ruler”, similarmente ao método de fazer régua reta para completar os graficos.
Veja a figura 8-26 sobre a régua de disco:

g i J
& e 2
e | e
. g T
o i
__E_ _________________________________ | B L T e DT L e T B L o Ty e Dy T L a----

Figura 8-26 a régua de disco

8.5 Marca de texto do anel

Marca de texto de anel significa marcar texto no anel, pode marcar na superficie externa do
anel, também pode marcar na superficie interna do anel, a marca de superficie externa ¢ marca de
anel normal e a marca de superficie interna precisa da ajuda de marcagao rotativa e eixo rotativo

inclinado juntos, siga a imagem mostra a interface da marca de texto do anel.
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NarkDemo wer=ion

Part Time part X Z
0 jl 00:00:00 0.000 0.000 [ Ring Inside
Total num Time Total
0 00:00:00 [ Mark Selected fixis step
L.00 -
I
Ring Diameter ||/ 7000 mm — o
Ring Height ||=.U0 mm
L 50000 mm l
Angle .00 Degree Z Origin ‘
Refresh |
X CD 000 ¥ CD 0.00 /——D 0.00
Light[F1] Mark(F2) Param(F3) Quit{F5) |

Nossa marca de anel de superficie ¢ igual a marca de anel, mas a marca de superficie interna ¢
diferente, porque o eixo rotativo que segura o anel serd inclinado, entdo a superficie interna
também sera inclinada, entdo afetara o foco e a calibragdo (a marca de texto do anel ndo nao
suporta calibra¢do de 9 pontos)

Portanto, com este plugue, mostramos principalmente dentro da marca do anel de superficie, quando dentro da
marca do anel de superficie,

precisamos clicar

Também precisa abrir a fun¢do de dois eixos, um para rotativo, o outro para inclinagdo, por
causa do eixo inclinado, para que o valor do comprimento do foco seja alterado um pouco na
entrada do software, primeiro fazemos o ponto de foco no centro do anel.

Diametro do anel: : quando fora da marca, ¢ do centro para a superficie externa do anel. Quando
marca interna, seu centro do anel para a superficie interna do anel. O software calculard de acordo
com esses valores.

Profundidade do anel :a distancia de fora para dentro da superficie do anel.
L :distancia da superficie de instalacdo do anel ao centro de rotagdo
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angulo :de inclinacdo do rotativo

Atualize :apds atualizar o pardmetro de marcagao, clique nele, deixe o software ler novos parametros.

3 calibragao : semelhante a calibragdo interna, durante a marcagdo, use-a para calibrar a distor¢do

da marcacao.

Marca externa: no parametro F3, pode escolher X e Z no ID, durante a marcacio, o

software dividira a imagem na direcdo X

1, eixo rotativo e eixo z vao para zero

2, encontre o foco

3, defina os parametros da marca do anel e atualize

4, calibragdo

5, pontos

Marca interna: no parametro F3, pode escolher X e Z no ID, durante a marcagao, o software

dividira a imagem na direcio X

1, clique dentro da marca do anel

2, eixos rotativos € 0 eixo z vao para zero, sugerimos para o eixo z, use o deslocamento de zero para encontrar o foco.
Deslocamento zero: o eixo atual chega ao ponto zero, entio move uma certa distincia para encontrar o foco.

v Tero

Zero Speed 100 pulse/s
Zero Offset |50 i
Zero time nut{lD =

3, defina parametros de marca de anel e atualize 4 ,
calibragdo
5, pontos
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Configuration Parameters markctgl

External Axisl ]External Axis? ] ]'[ardlnf-:n]

| Fotate hxis

Gear Ratio 1
Part Daameter |10 mm

Inwvert

¥ Enable

mE -
Step per rotation 1E4DD|

Dist per rotation |5 mm ¥ Zero
Min Coor. [~1000 " mm Tero Spesd  [100  pulsefs

Max Coor. 1000 o Zero Offset ]50 m
Z t1 t |10
W e aro time ou 5

Min Speed
Max Speed ]ﬁ‘ﬂ‘_‘ pulzefs| [ hccurate Zero
Bec. time W ms

v Finish goto start postion Scale Comp. W

Speed 15EIEIEI pulzefs | Space Comp. 1I:I i
Shear Comp. 0,000 om

Configuration Parameters markcfgl

External Axizl JExternal 12 1 ]'[ardInf-:-1

v Enable J'_' Tt [ Rotate Axis

I ﬁ rear Ratio |

Part Diameter I— mi
Step per rotation W =
Dizt per rotation IE— mm W Zero
Min Caoor. W— mm Zero Speed Wpﬂsefs

Max Coor. {1|:||:||:| s Zero Offset JSI:I mm
Z ti t |1I:I
]l—lj"lj‘_‘ rilesial aro time ou =

Min Zpeed

Max Speed Wpulzefzg [ Accurate Zero
hoo, time Wms

[ Finizh zoto start postion Scale Comp. W

Speed 15EIEIEI pulsefsf Space Comp. ]I:I o
Shear Comp. |D.DDD mm

TRE B | ERw
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8.6 Marca rotativa

Clique em 'Rptary mark’, siga a janela de didlogo pop-up

Part Time part ’}(7 S

Io ‘& nD0:00:00 RidEY [s.00 =]
Total num Time Total Split Size
fo 10:00:00 [~ Invert o

™ Contimens Part Diameter ||1D.nunuon mm

¥ Mark Selected

[ Maskiby =l Tine Focus Length ||1E|D.DUDDU mm

=
7 7 7
QI[W ) \/ leﬁ .
= A&
|
g | o]
Light (F1]] Mark(F2) Param (F3) g;uit(FS)
|
Figura 8-27

Diametro da peca: clique nele e preencha o diametro da pega.
Comprimento do foco: clique nele e preencha o

comprimento do foco da lente F- 8 . Nota: os dois

pardmetros afetam o resultado da marcagao diretamente.

Dois modelos divididos:

1. Marca selecionada: controle o tamanho da marcagdo configurando o tamanho da divisdo, ndo
clique em 'marcar por linha de divisdo' a0 mesmo tempo, ou o software serd dividido como
'marcar por linha de diviso'

2. Marcar por linha de divisdo: clique nele, o software marcard como 'marcar por linha de
divisdo', clique duas vezes no teclado esquerdo para desenhar a linha de divisdo, clique no
teclado direito perto da linha de divisdo para cancelar a linha de divisdao. A dire¢do da linha de
divisdo é a mesma com o eixo rotativo.

'step step': A distancia de movimento sempre que a tecla Ctrl e a tecla de seta
Esquerda/Direita/Cima/Baixo foram pressionadas juntas. Pressione a tecla
PageUp/PageDown para aumentar/diminuir a distancia.

Pressione Ctrl+Left para mover para a esquerda e Ctrl+Right para mover para a direita para o eixo de expansao X.

Pressione Ctrl+Up para mover para cima e Ctrl+Down para mover para baixo para o eixo de
expansdo Y ou eixo Z. Part: A contagem de pecas que foi marcada. Pressione o botdo R a direita
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para redefinir a contagem de pegas.

Numero total: A contagem total precisa marcar. Quando as pegas foram marcadas atingem o niimero total ,
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software ird para-lo automaticamente.

Continua: Marcar repetidamente a figura até para-la

manualmente. Marcar Selecionada: Somente as figuras

selecionadas serdo marcadas. Clique no pardmetro, esta janela

de dialogq

ira aparecer

igure
8-28

A defini¢ao de cada parametro:

Habilitar: Habilita o eixo de expansdo atual.

ID: O eixo de expansdo atual serd usado como eixo X/Y/Z.

ID for X, a figura serd dividida na dire¢do X para marcar.

ID for Y, a figura serd dividida na dire¢do Y para marcar.

ID for Z, o eixo de expans@o se movera para a posi¢ao designada para marcar.

Pulsos por rodada: O pulso numera cada rodada que o eixo de expansdo gira. Podemos

calcula-lo através da seguinte formula:

Nela:

X= (360/N )*n

X denota Pulsos por rodada.
N denota o angulo de passo do motor de passo.

n denota micro-passo definido pelo driver do motor
de passo.

Min coor: As coordenadas 16gicas minimas do eixo de expansdo. Quando a coordenada do

eixo de expansdo do objeto for menor que as coordenadas minimas, a mensagem de aviso

aparecera.

Max coor: A coordenada méaxima do eixo de expansdo. Quando a coordenada do objeto do

eixo de expansdo for maior que as coordenadas 16gicas maximas, a mensagem de aviso aparecera.



Velocidade minima: a velocidade de rotacdo minima do eixo de expansao.
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Velocidade maxima: a velocidade maxima de rotagdo do eixo de expansao.

Ace. time: Tempo de aceleracdo necessario quando o eixo de expansdo se move da
velocidade minima para a velocidade maxima.

Ir para a posicio inicial apos terminar: O eixo de expansdo voltara a posicao inicial apos o
marcador de acabamento.

Velocidade : A velocidade do eixo voltando a posigdo inicial apos o marcador de acabamento.

Eixo de rotagdo: Selecione-o, indica que o eixo de expansdo atual é o eixo de rotagdo. A
forma de movimento é a rotagdo; caso contrario, indica processamento de contetido plano ou
processo de localizagéo do eixo Z.

Relacao de engrenagem: Eixo de conexdo do motor elétrico, a relagdo de reducdo é uma. Se
houver reducdo de configuracio, a taxa de reducao esta reduzindo a relacdo de configuracao.

Didmetro da peca: A peca de trabalho precisa marcar atualmente. Se o eixo de expansdo for
um eixo de rotacdo, o didmetro da peca, um parametro importante para contar a distancia do
movimento, deve ser preenchido com precisao.

Zero: Se o eixo de expansdo atual tem sinal zero. Quando o eixo de expansdo ndo habilitou o
sinal zero, ndo pode configurar coordenadas absolutas. Portanto, a marcagdo de um conjunto de
pecas requer o ajuste do local para que todos os processamentos permanecam no mesmo local.
Assim, o sistema toma o eixo de expansdo como ponto de origem padrdo antes do processamento.
Depois de processar uma pega de trabalho, o sistema movera o eixo de expansdo para tras. Desta
forma, cada peca de trabalho sera processada no mesmo local.

Speed of Go zero: a velocidade de movimento do eixo de expansdo a procura de sinal zero.

Zero time out: Defina o tempo do eixo de expansdo encontrando o ponto zero. Se
ultrapassar, o sistema apresentara “horas extras”.

Zero Preciso : Quando selecionado, o eixo deve dar trés sinais de zero no processo de go zero;

e ndo esta selecionado, o eixo so6 precisa de um sinal.

8.7 Girar marca de texto

"Girar marca de texto" :pode resolver a questio das linhas de hachura e marca independente
do texto quando girar marca o texto da hachura, que ndo pode sobrepor , usando esta funcdo , as
linhas de hachura e o texto estdo marcando juntos.

8.8 Marca de divisao 2

O modulo “Split mark2” ¢ capaz de dividir grandes conteudos conjuntos. Podemos escolher
um eixo de expansdo para ser a junta dividida na dire¢do X ou escolher dois eixos de expansdo
para serem a junta dividida na direcdo XY, respectivamente. Esse menu de fungdes ¢ mostrado na
figura 8-29:

Rotary Marking '
Rotary Marking? i
| GlobeMarlk
Malt: part marl
FowerKeyboard
FowerBul er
RingMarl
| BRotateTextMark

Splitharks



Figura 8-29 Item “Marca de divisdo 2”



Ed e

ST LTS
- L

Sua caixa de didlogo de operacdo € mostrada a seguir:

MarkDenmo yersion

Part Time current |
o &| po:ooo0
: Special pas
Total noum Time Total l
fo n0:00:00 0. 000, 0. 000
Conti

I_ e Diztacne 1
[T Marlk Selected m - .
[T Force =plit

Zplit =ize 1
i_ Force all =split

Red(F1) | Mark(F2) Paran (F3)] | Gui t (75)

Figura 8-30 Caixa de didlogo “Split mark 2”
Distancia: A distancia de movimento cada vez que a tecla Ctrl e a tecla de seta
Esquerda/Direita/Cima/Baixo foram pressionadas juntas, ou clique na seta. Pressione
a tecla PageUp/PageDown para aumentar/diminuir a distancia.
Pressione Ctrl+Left para mover para a esquerda e Ctrl+Right para mover para a direita para o eixo de expansio X.

Pressione Ctrl+Up para mover para cima e Ctrl+Down para mover para baixo para o eixo de expansdo Y ou eixo
Z.

Tamanho dividido: O tamanho da marcagdo antes da rotacdo de cada vez. Ao marcar a figura na
coluna, sempre dividimos a figura em vérias tiras para manter o ponto de foco igual. Marque uma
tira, depois gire a coluna e marque a proéxima tira, uma a uma, até que toda a figura seja
processada.

Nota: O tamanho da divisdo ¢ muito importante para a figura inteira. Tem grande influéncia
no tempo e no efeito.
Part: A contagem de pecas que foi marcada. Pressione o botdo R a direita para redefinir a
contagem de pecas.
Numero total: A contagem total precisa marcar. Quando as pegas foram marcadas atingem o niimero total ,
software ird para-lo automaticamente.
Continua: Marcar repetidamente a figura até para-la manualmente.
Marcar Selecionada: Somente as figuras selecionadas serdo marcadas.
forg¢a: Divida a figura inteira em partes iguais desprezando o tamanho de cada objeto.

A Figura 8-31 ¢é o caso sem Forgar divisdo selecionada enquanto a Figura 8-32 ¢ aquela que habilita
Forg¢a divisdo. O tamanho da divisdo em duas figuras ¢ de 18 mm.
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Figura 8-31 Marcagéo sem divisdo de forca selecionada

Figura 8-32 Marcag@o com divisdo de forca selecionada

Na Figura 8-31, os dois circulos & esquerda s3o menores que o tamanho da divisdo e devem
ser marcados sem divisdo. O circulo a direita € maior que o tamanho dividido e foi dividido em
trés partes para marcar. Sem forgar divisdo selecionada, os objetos menores que o tamanho da
divisdo serdo marcados sem divisdo e aqueles maiores que o tamanho da divisao serdo divididos
para marcar de acordo com o tamanho da divisdo.

Na Figura 8-32, a figura inteira (trés circulos) foi dividida em partes iguais para marcar. O
objeto na borda dividida sera dividido mesmo que seu tamanho seja menor que o tamanho
dividido.

Force all split: Quando houver varios objetos na lista de objetos, todos os objetos serdo
processados como um todo de acordo com o tamanho da divisdo. Os objetos menores que o
tamanho dividido serdo marcados primeiro, o restante que exceder o tamanho dividido sera
dividido para marcar.

Marcar por linha de divisdo: apos clicar, ndo sera dividido de acordo com o tamanho fixo, sera
dividido de acordo com as linhas de divisdo.

Clique no botdo “parametro” para configurar os pardmetros do eixo de expansdo. A caixa de
dialogo aparece como na Figura 8-33.
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Configuration Parameters markcfgl ] ﬂ

External Axizl IExternal Ax1s2 I ]'[a.rdInf-:-I

[ Tnrat [T Rotate Axis

0 m : Gear Ratio |1

Fart Diameterlll:l mm
Step per rotation IZI:IEI

Dist per rotation |5 mm [™ Zers
Wit Eone [Fro00 " am Tero Speed 100 pulse/s

Max Coor. Wmm Zera Off=et |0 o
Min Speed 100 Shiears Zero time out |10 &
L IEDDD pulsef=| [ Accurate Zera

Aeoo. time 100 ms

[T Finish zoto start postion Scale Comp. m

Speed IEIIIU pulzef=|| Space Comp. IEI mm
Shear Comp. IEI. oo om

e e | mEw |

Figura 8-33 parametros de configuragdo do eixo de expansao

A definicao de cada parametro:
Habilitar: Habilita o eixo de expansao atual.
ID: O eixo de expansdo atual serd usado como eixo X/Y/Z.
ID for X, a figura sera dividida na dire¢do X para marcar.
ID for Y, a figura sera dividida na dire¢do Y para marcar.
ID for Z, o eixo de expansdo se movera para a posi¢do designada para marcar.
Pulsos por rodada: O pulso numera cada rodada que o eixo de expansdo gira. Podemos
calcula-lo através da seguinte formula:

X= (360/N )*n

Laem: X denota Pulsos por rodada.
N denota o angulo de passo do motor de passo.

n denota micro-passo definido pelo driver do motor
de passo.

Min coor: As coordenadas 16gicas minimas do eixo de expansdo. Quando a coordenada do
eixo de expansdo do objeto for menor que as coordenadas minimas, a mensagem de aviso
aparecera.

Max coor: A coordenada maxima do eixo de expansdo. Quando a coordenada do objeto do
eixo de expansdo for maior que as coordenadas 16gicas maximas, a mensagem de aviso aparecera.

O valor da coordenada tem relagdo com o espaco de movimento efetivo e a dire¢do de

movimento da mesa de trabalho. por exemplo:
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Laser —————

Marking result
Origin switch
Work table move direction
people
Figura 1

Conforme a figl, o comprimento da mesa de trabalho € de 200mm, a direcdo do
movimento é da esquerda para a direita, o ponto de origem é do lado esquerdo. A
disténcia de movimento efetiva € de 200mm, entdo Min coor é -200, Max coor é 0.
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Laser

Makring result
-
.-H. R =
) L/ Origin switch
- / A
/ L]
Work table Move direction

N

.
k""-a.._ o

People

Figura 2

A direcdo do movimento € da direita para a esquerda, o interruptor de origem esta
no lado direito, a distancia de movimento efetiva € de 200 mm, entdo Min coor é 0, Max
coor é 200.

Se o ponto de origem estiver em outra posi¢do, considere-o adequadamente.

Velocidade minima: a velocidade de rotagdo minima do eixo de expanséo.

Velocidade maxima: a velocidade maxima de rotagdo do eixo de expansdo.

Ace. time: Tempo de aceleracdo necessario quando o eixo de expansdo se move da
velocidade minima para a velocidade maxima.

Ir para a posicao inicial apos terminar: O eixo de expansdo voltara a posicao inicial apos o
marcador de acabamento.
Velocidade : A velocidade do eixo voltando a posi¢do inicial apos o marcador de acabamento.

Eixo de rotagao: Selecione-o, indica que o eixo de expansdo atual ¢é o eixo de rotagdo. A
forma de movimento é a rotagdo; caso contrario, indica processamento de contetido plano ou
processo de localizagdo do eixo Z.

Relacio de engrenagem: Eixo de conexdo do motor elétrico, a relagdo de redugdo ¢ uma. Se
houver reducdo de configuracio, a taxa de reducdo esta reduzindo a relacdo de configuracao.

Didmetro da peca: A peca de trabalho precisa marcar atualmente. Se o eixo de expansao for
um eixo de rotacdo, o didmetro da peca, um parametro importante para contar a distancia do
movimento, deve ser preenchido com precisao.

Zero: Se o eixo de expansdo atual tem sinal zero. Quando o eixo de expansao nao habilitou o

sinal zero, ndo pode configurar coordenadas absolutas. Portanto, a marcagdo de um conjunto de
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pecas requer o ajuste do local para que todos os processamentos permanecam no mesmo local.
Assim, o sistema toma o eixo de expansdo como ponto de origem padrdo antes do processamento.

Depois de processar uma peca de trabalho, o sistema se movera
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eixo de expansdo para tras. Desta forma, cada peca de trabalho sera processada no mesmo local.

Speed of Go zero: a velocidade de movimento do eixo de expansdo a procura de sinal zero.

Deslocamento zero: A distancia de saida do eixo de expansdo atual apds descobrir o sinal zero.

Zero time out: Defina o tempo do eixo de expansdo encontrando o ponto zero. Se
ultrapassar, o sistema apresentara “horas extras”.

Zero Preciso : Quando selecionado, o eixo deve dar trés sinais de zero no processo de go zero;
e ndo esta selecionado, o eixo so6 precisa de um sinal.

Compensacgao de escala: Refere-se ao coeficiente de escala da distancia de movimento
correspondente no eixo de expansdo. Ajustar este pardmetro pode remover a separagao € a
superposi¢ao na conexao.

Compensacio de espaco: Refere-se a compensagio de espago reverso, compensando o erro
de espaco entre as marchas em movimento.

Compensacao de cisalhamento: Quando a maquina faz uma taxa de erro maior, fenomenos
de cisalhamento serdo criados durante a marcacao plana. Ajuste este pardmetro pode remové-lo.

Quando todos os pardmetros estiverem definidos, vocé pode clicar em “marcar” para processar.

Nota: 1. Use Corfile.exe para fazer toda a correcdo de linearidade, certificando-se da
consisténcia do efeito.

2. Nivel da mesa, rotagdo elétrica estdvel e modo de luz agradavel sdo as chaves para marcar melhor

efeito.

pos especial pode definir a posi¢do para a qual o motor se move antes da marca. Apertando o
botdo "Posigdo especial" e defina as coordenadas da posi¢do designada. Em seguida, pressione o
botdo “Movimento especial” e escolha 'Ir para posicdo especial’, o motor ird para a posi¢dao que
vocé definiu. Conforme mostrado na figura 8-34, figura 8-35:

S5pecial motion

Goto marker origin
Axils Zo zero. ..
Goto special position

S5et origin

Origin coor

1|0

rp
o

(M15et current position

Cancel

Figura 8-34 Figura 8-35

8.10 Marca do Projeto

O usuadrio pode alterar a forma do objeto de marcagdo no software de acordo com a forma da



peca, para garantir que o resultado da marcagao ndo seja distorcido na superficie do cilindro.
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Diametro da pega :, clique com o botdo esquerdo do mouse sobre ele, aparecerd uma caixa de
dialogo para inserir o diametro da pegca. Comprimento do foco: clique com o botdo esquerdo do
teclado nele, aparecera uma caixa de didlogo para inserir o comprimento do foco da lente F- © .
Observe :que os 2 pardmetros afetam diretamente o resultado da marcagdo

:significa a relagdo entre a cabega de varredura e a superficie curva

Frojectlark B

Part Time part

|ﬂ R | FD:DD:DD EELx
¥

Total mom Time Total ~

f i ‘_'

[T Contimmous
[ Mark Selected

Fh~
S k'
1E0 . DOa0L iy
Focuz Length mm ‘.
i

10, 000000 pn

Part Diameter

Light (F1)| Mark (F2) Buit (F5]
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9.1 Sobre o0 EzCad?2

Capitulo 9 Ajuda

Uma caixa de didlogo “Sobre o EzCad2” aparecera se os usuarios selecionarem o comando

“Sobre” como mostra a Figura 9-1. Esta caixa exibira algumas informagdes sobre o software, por

exemplo, a edi¢do, o usudrio autorizado e os direitos autorais. O nome do usudrio também serd

incluido na caixa de dialogo.

AboutEzCad

EZCAD

WEY

the law.

EzCadZ 1.0

BeiJing jez techmology Co.,Ltd
Tel : 010-B4426995

The product 1= licenzed to:

Warning. this computer program 1s protected by copyright
law and international treaties. Unauthorized reproduction
or distribution of this program, or any portion of 1t,
may result in severe ciwil and criminal penalties, and
w1ll be prozecuted to the maximum extent possible under

Figura 9-1 sobre EzCad2
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Capitulo 10 Marcacao
A Figura 10-1 ¢ a Tabela de Propriedades de Marcagao.
=
10.1 Lista de canetas e [t [om =

No EzCad2, cada arquivo de documento possui
256 canetas, numeradas de 0 a 255, e estio
localizadas na parte superior da Tabela Propriedades
de Marcacdo. Cada caneta corresponde a um grupo
de parametros de marca¢do ¢ o nome da base de

parametros esta apos a cor.

")|_9| : Este item indica que os objetos com o
numero da caneta selecionada serdo marcados. Os
usuarios podem
personalize a cor clicando duas vezes no adesivo
colorido.

[+ Este item indica que o objeto atual ndo foi
marcado com um numero de caneta e ndo sera
marcado.

Cor: a cor da caneta atual

Botdo Aplicar Parametro: Os botdes sdo
mostrados na Figura 10-2

Quando pressionado o botdo, o nimero da
caneta do objeto atual sera alterado para aquele que
a cor representa.

Ao pressionar o botdo direito do mouse, um
menu de atalho aparecerd como mostra a Figura
10-3.

Figura 10-2 Botao para aplicar os pardmetros

Pen Ho. ||:...||:In..*

0 Default [N On |
1 Default [N On
S 2 Default N On

i 3 Defa  Modify color

(4 Defa B
S © Defa Apply to pick objec
k5 Defy  Setdefaultpen

Mark off

* 1
=
EEETE H|

ggl Defanlt | WIS
# 1 Default [ Oo
¥ 2 Default [ On
3 Default On
4 Default [ On
S C Default [ ] On
ﬂf B Default [ ] On =

Zturr ent pen

|Current (4]

[End TC (US)

::Pl:-lygl:-n TC U.TS:I Iﬁ

4 | »
[ Wse default param -
.

Loop Count 3
Spead (MM Second 3
-

Frequency (KHz) Iﬁ

/R Pulse Width(U E

[Start TCOUS)

ETTE—

Lazer Off TC (U3 3
EIE=

|_. CW = | Advanice |

Figura 10-1 Tabela de propriedades de marcagio
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Figura 10-3 Menu de Atalho

10.2 Base de Parametros de Marcacao

A Base de Parametros de Marcacdo ¢ uma base preenchida com todos os parametros de
marcacdo que ja foram definidos pelos usudrios. A Figura 10-4 é uma Lista de ParAmetros de
Marcagao.

YAG: YAG indica que o parametro de marcacdo atual ¢ para maquina a laser YAG e, caso
contrario, ¢ para maquina a laser CO2.

Selecione o parametro da biblioteca: Ao pressionar este botdo, uma caixa de didlogo
aparecerd como mostra a figura

- < T T
Sedeck paia hvor libiare - i EI
parametros para arquivos de

Faram library

disco ou ara  excluir
p Tiefault

parametros de arquivos. 94 EREESRA SIS ST s
T

Curr param Save As:
Delete select param

“Curr param Save As” ¢

usado para nomear 0

pardmetro de marcagdo atual

no disco como o nome de

outra base de parametro.
Excluir: para excluir o oK

nome da base do parametro

Cancel
atual.

Aplicar ao padrio: salva todo-e Figura 10-4 Lista Base de Parametros de larcacao

parametro atual para o nome
de base do parametro “padrdo”

Contagem de loop: tempos de loop para marcar um
objeto

Velocidade: a velocidade de marcagdo atual

Poténcia/Corrente: No modo CO2, este item indica a porcentagem de poténcia do pardmetro
de marcacdo atual, e 100% refere-se a maior poténcia do equipamento a laser. No modo YAG, este
item indica a corrente do Q-switch.

Frequéncia: a frequéncia da maquina a laser no parametro de marcagao

Largura do pulso Q: o tempo de alto nivel do pulso Q se o equipamento a laser for maquina
a laser Q-switch YAG

Iniciar TC: Quando o cabecote de digitalizagdo precisa executar um comando de marcagao,
os espelhos do scanner primeiro precisam ser acelerados até a velocidade de marcacdo definida.
No inicio do movimento, o foco do laser se move muito lentamente, o que pode resultar em efeito
de queima no ponto inicial. Para evitar isso, inserimos um atraso ( Start TC ) no inicio de cada
comando de marcagdo. Quando o laser finalmente liga, os espelhos ja atingiram uma certa
velocidade. No entanto, se este valor for muito grande, a primeira parte do vetor serd cortada.

Também o valor negativo € suportado.
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Laser Off TC : O tempo de atraso do desligamento do laser ap6s o término da marcagio. O
tempo adequado pode eliminar o efeito de queima no final. Este valor ndo pode ser negativo.
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End TC: O pardmetro End TC ¢ usado para controlar quanto tempo o software aguardara no
final de uma série de vetores. A espera ¢ necessaria porque o software estd sempre "a frente" do
hardware e deve esperar que o hardware se atualize. Este atraso se aplica ao final de todos os
vetores nos quais o laser deve ser desligado apds a execugdo.

Polygon TC: o parimetro Polygon TC ¢é usado para controlar quanto tempo o software
aguardard nos pontos de conexao do vetor. A espera € necessaria devido ao tempo de atraso entre a
posicdo do software/DAC e a posigdo real do hardware/espelho. Este temporizador se aplica a
todos os vetores cujo ponto final € também o ponto inicial do proximo vetor (pontos de conexao
do poligono). Em outras palavras, este temporizador se aplica ao fim de todos os vetores em uma
série de vetores conectados, exceto o ultimo (o fim do ultimo ¢ controlado pelo parametro End
TC ). Os trés pontos conectados em um quadrado ou os pontos de conexdo intermedidrios em um
circulo de polilinha sdo exemplos de pontos que o pardmetro Polygon TC pode afetar. O ponto
inicial do quadrado é controlado pelo parametro Start TC . O tultimo canto do quadrado ¢é
controlado com o temporizador End TC .

Clicar em “Avangado” abrird uma caixa de didlogo de parametro avangado como mostra a Figura 10-5.

i ‘Advance mark param”

Jump Spead ’W MM/ Seco | [ Wobble
Min junp delay 10 = Diameter 1.000 M
Nox junp delay BB US Distance 0, 500 1l
Max delay TC 10,000 py | [ maa waa points
Count ’17
Distance 0. 010 i

Time per 1. 000 me
Point Cyecles 1

Time per point lD- 100 ms

[~ Enable optimize mode [ ¥ector point mode

Start lengzth MR Fulse per point J
End length MR
Breal angle Degree

[ Yag Optimized mode

Cancel

Figura 10-5
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velocidade de salto: defina uma velocidade de salto do scanner para o parametro atual

Atraso de salto minimo/atraso de salto maximo: defina o atraso de salto, toda vez que o salto
terminar, o sistema aguardara um pouco e depois pulara na proxima vez. Este pequeno tempo é o
atraso do salto. O tempo de atraso maximo ou minimo depende do comprimento maximo do
limite.

Comprimento maximo do limite: defina o comprimento mais longo que garante um bom resultado de salto.

Exemplo:

Para o atraso, quando o Max Delay TC ¢ definido para 10 mm, o atraso de salto maximo ¢
definido para 500 ms e o atraso de salto minimo ¢ definido para 100 ms. Quando a distancia de
salto real é de 12 mm, o atraso de salto é de 500 mm; Quando a distancia de salto real é de 5 mm,
o atraso do salto = 5/10 * (500-100) + 100 = 300 mm. Quando a distancia real do salto é maior
que o atraso maximo TC, o atraso do salto € o atraso maximo do salto; quando a distancia real do
salto € menor que o maximo Delay TC, o atraso de salto ¢ interpolagdo linear do atraso de salto

maximo e atraso de salto minimo;

ativar o modo de otimizagdo: abra o modo de otimizacao.
comprimento inicial : o comprimento de acelerac¢do ao iniciar a marcagao.

comprimento final: o comprimento de aceleragdo ao marcar o final.
angulo de quebra: defina o angulo de quebra.

defina o comprimento inicial adequado e o pardmetro de comprimento final, pode remover pontos
de marcacdo fendmeno ndo uniforme, , por exemplo, marcar um retangulo de 40X20, na verdade
o galvo tem um processo de aceleracdo quando inicia, tem um processo de desaceleragdo quando
para, nesses dois processos,

terd um fendmeno ndo uniforme de pontos de marcagdo. Como vocé pode ver na imagem%ﬂ%fliko:
........... angle

Start
length
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A dire¢io da seta significa a direcdo da marcacdo. Arco significa angulo (acima ¢ 90). Por
exemplo, defina o angulo de quebra para 89 graus, quando o angulo de marcacdo for de 89 graus

ou maior que 89 graus, vocé pode ver o resultado da marcago abaixo

A linha imaginaria ¢ a faixa de Iuz quando o galvo se move (sem saida de laser).

A antiga linha quebrada ¢ dividida em segmento de linha para marcar, a linha imaginaria ¢ a
distancia de aceleracdo ou distancia de desaceleragdo, entdo com esse manuseio que otimizard o
ponto profundo e o angulo do arco no canto.

Atencdo: o comprimento inicial e o comprimento final ndo devem ser muito grandes, esses dois
parametros devem ser combinados para iniciar o TC e terminar o TC.

Se o TC inicial e o TC final forem todos 0, o resultado da marcagéo ¢ o seguinte:
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Wobble: ficara em negrito quando vocé marcar a linha singlet e precisar que ela fique em
negrito. Vai economizar tempo.

Diametro: o didmetro do circulo espiral durante a marcagdo em espiral, significa a largura da
linha com o modo de oscilagao.

Distancia: a distancia do centro entre dois circulos ao marcar em espiral. Valor muito grande

fard sombreamento, valor muito pequeno fara muito tempo de marcacgao.



o e U s

End add points: ¢ usado para laser YAG, fixa a luz no final. O software adiciona os pontos
no final da caneta, mas ndo adiciona o objeto.

Contagem: a contagem de pontos.

Distancia: a distancia entre os pontos.

Tempo por: o tempo de marcagdo de cada

ponto. Ciclos de pontos: o nimero de

marcacao de cada ponto.

Tempo por ponto: Este pardmetro ¢ usado para definir o tempo de marcacao se houver objetos de ponto.
Modo de ponto vetorial/Pulso por ponto: Marcar o grafico vetorial usando o modo de

ponto e forgar o nimero do pulso enquanto marca cada ponto
Modo de otimizacdo YAG: Ao marcar no material de alta reflexdo usando o laser YAG,

otimize a aritmética da hachura. Nota: a func¢do é usada para resolver as linhas irregulares ao

marcar no material de alta reflexdo usando o laser YAG. Se vocé quiser usar esta funcdo, vocé

deve conectar o sinal PWM ao sinal modulado de pulso do Q-switch.

Agora vamos colocar em pratica:

Marque um retangulo com tamanho 40x20 e preencha-o com os seguintes parametros: Mark
Contour/ Edge offset =0 / Line Distance =1.0 /Hatch Angle = 0 / Hatch Unidirecional

Defina os parametros de marcagdo assim:

Nome do parametro: XX o nome que os usuarios personalizam (facil de entender o que significa.);
Contagem de loops: 1;

Velocidade de marcagdo: XX a velocidade que os usudrios precisam;
Velocidade de salto: XXX a velocidade de salto que os usudrios personalizam (Sugere-se usar 1200
-2500.);

Porcentagem de poténcia: 50%;

Frequéncia: SKHZ;

Iniciar TC: 300;

Fim TC: 300;

Poligono TC: 100;

Posicdo de salto TC:

1000; Distancia de salto

TC: 1000; Compensacao

final: 0;

Ace. Distancia: 0;

Pode haver varios resultados para marcar este retangulo hachurado.
Caso #1: As linhas de hachura e a borda sdo separadas. (Figura 10-6) Isso ocorre porque o

valor de TC inicial ¢ muito grande e precisa ser menor.
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Figura 10-6 Caso #1 Figura 10-7 Caso #2

Caso #2: As linhas de hachura e a borda sdo cruzadas (efeito burn-in). (Figura 10-7) Isso
ocorre porque o valor de TC inicial ¢ muito pequeno e precisa ser maior.

Caso #3: Resultado uniforme. (Figura 10-8)

Figura 10-8 Caso #3 Figura 10-9 Caso #4

Diferentes fabricantes usam diferentes fontes de Laser e scanner (gavlo), entdo os
desempenhos também sdo diferentes. As vezes, no entanto, quando os usuarios modificam o Start
TC , as linhas de hachura e a borda ndo podem ser sobrepostas. Aqui os usuarios precisam definir
o parametro de distincia de acesso (valores de
0,05 a 0,25). Mas isso pode causar o 4° caso: as linhas de hachura estdo além da borda, como
mostra a Figura 10-9. Os usudrios podem aumentar o valor de TC inicial ou diminuir o parametro

de distancia de acc, e se os dois pardmetros forem bem ajustados, havera um resultado perfeito.

e  Ajustar TC Final:
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Ainda marque o retdngulo hachurado mencionado acima

Aqui estdo trés casos possiveis sobre as linhas de hachura e as posig¢des relativas da borda.
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Caso #1: As linhas de preenchimento e a borda sdo separadas, como mostra a Figura 10-10.

Isso ocorre porque o TC final é muito curto e os usudrios precisam aumenta-lo.

Figura 10-10 Caso #1 Figura 10-11 Caso #2

Caso #2: Efeito Burn-in como mostra a Figura 10-11. Isso ocorre porque o End TC é muito
longo e os usudrios precisam encurta-lo.

Caso #3: Resultado perfeito como mostra a Figura 10-12.

Figura 10-12 Caso 3 Figura 10-13 Caso 4

Diferentes fabricantes usam diferentes fontes de laser e scanner (gavlo), entdo os
desempenhos também sdo diferentes. As vezes, no entanto, quando os usuarios modificam o End
TC, as linhas de hachura e a borda ndo podem ser sobrepostas. Aqui os usuarios precisam definir a
compensacio final (valores de 0,05 a 0,25). Mas isso pode causar o 4° caso: as linhas de hachura

estdo além da borda, como mostra a Figura 10-13. Os usudrios devem abaixar o End Compensate
para alcangar o resultado perfeito.



Ajustar a posicao de salto TC | TC de distancia de salto:
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Abaixo estdo as etapas de ajuste:
Defina os valores dos dois itens Jump TC (valor de TC de posicédo e valor de TC de distancia)
como 0 e marque o retangulo.
Se o segmento inicial e o segmento final da linha de hachura estiverem dobrados, os
usuarios precisam aumentar os dois valores do Jump TC até que ndo apareca nenhuma dobra .
Nota: O Jump TC é muito grande pode influenciar na eficiéncia da marcac¢éo. O

scanner (gavlo) tem melhor desempenho, quanto menor for o valor dos dois Jump TC's.

e  Ajustar TC do poligono:

Se marcar um retangulo com tamanho 40%20, vocé podera encontrar trés resultados possiveis
sobre os cantos do retangulo:

Caso #1: Como mostra a Figura 10-14, ele ¢ alterado para angulo de arco que deve ser angulo
reto, e isso ocorre porque o Polygon TC é muito curto, aqui os usuarios precisam aumentar o

valor.

Figura 10-14 Caso #1 Figura 10-15 Caso #2

Caso #2: Como mostra a Figura 10-15, embora o angulo reto seja o que deveria ser, o canto
do angulo ¢ marcado de forma pesada, e isso ocorre porque o Polygon TC ¢ muito longo, aqui os
usuarios precisam diminuir o valor.

Caso #3: Como mostra a Figura 10-16, ¢ um angulo reto e ndo ha marcacdes pesadas. Este € o

resultado que queremos.

Figura 10-16 Cason®3
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Quando terminar de configurar esses parametros, vocé pode comecar a marcar. E recomendado que
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€ melhor os usuarios ndo modificarem os parametros que foram bem ajustados. Se eles fossem
alterados, o resultado também seria alterado.

Os usuarios podem usar a mesma maneira para definir outros pardmetros e salva-los na lista
de parametros. Ao fazer isso, os usudrios podem reduzir os trabalhos repetidos e aumentar a
eficiéncia do trabalho.

10.3 Barra de controle de marca

A Barra de Controle de Marca esta localizada na parte inferior da janela da interface

principal, como mostra a Figura 10-17.

[~ [ClContinma Fart |1 & | Do:o0:00. 734
: P aram (F3)
[~ [EIMark Sel Total |0 00:00:00. 000

Figura 10-17 Barra de controle de marca

Light (F1]| Marl (F2)

Luz: Este item é usado para marcar a moldura do objeto sem saida de laser para que os
usuarios sejam convenientes para orientar a peca de trabalho. Esta funcdo estd disponivel nas

maquinas a laser que possuem luz guia.

A tecla “F1” ¢ a tecla de atalho desta funcdo para o show de luz guia.

Marcar: para executar a marcacao

Atecla “F2” ¢ a tecla de atalho desta fungao.

Continuo: marca os objetos repetidamente até que o usuario pare

a marcagdo Marcar Selecionado: somente os objetos

selecionados seriam marcados Parte: o total conta que o comando

de marcacdo foi executado

Total: O total conta que o comando de marcagdo deve ser executado. O valor diminuiria 1
automaticamente depois que o comando de marca fosse executado a cada vez. Nao esta disponivel
no modo de Marcacdo Continua. Quando em processo de marcacdo, se o nimero do valor for
maior que 1, a operacdo de marcagdo ndo sera interrompida até que o numero de marcagéo seja 0.

Parametro: parametro da maquina

A tecla “F3” ¢ a tecla de atalho desta funcgdo.

10.4 Parametros da maquina

10.4.1 Parametro de campo
Veja a Figura 10-18
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Configuration Parameters markcfgll

Field lLaser Contro ] Fort ] Other ]

—hspect - — ~oota pos. after Mark
Field 100. 00 MH & Galvol=X % Ho Mowement
Offset X ]D'DDD e  GalwoZ=X (™ Galwe Center

Off=et ¥ |0.000 MM {7 Left Up

[ Use the corrected file

] li {7 Right Up
L | £ Right Bottom
—iralvo 1 1r-ralwa 2- =

[ Hegate [~ Hegate

Seale [100. 0000 ii;; Seale [to0 o000 |33

CD [1- o000 CD [1- ooao |
Fassword

/——!-_f’ [1. oooo /_—!_7 J1. oooo

[D\ [1.o0do /_—D [t~ ooao

{" Left Bottom

0K Cancel ] Apply

Figura 10-18 Parametro de area

Campo: o maior alcance para marcagio

Gavlo 1=x: a trilha de gavlo 1 uesd como o eixo X

Gavlo 2=x: a trilha do gavlo 2 uesd como o eixo X

Offset X: A distancia de deslocamento na dire¢do X da

cabeca de varredura. Deslocamento Y: A distancia de

deslocamento na dire¢do Y do cabegote de varredura.

Use o arquivo corrigido: Use o arquivo de correcdo gerado pelo nosso software CorFile.exe.

Negar: a direcdo oposta do gavlo atual

1.000
G:) Este item refere-se ao coeficiente de corregdo distorcional, e o valor padrdo é
1,0 (intervalo de 0,875 — 1,125). Se o seu design for como mostra a Figura 10-19, mas a marcagao

trabalho for Figura 10-20 ou Figura 10-21, vocé terd que aumentar o coeficiente na dire¢do do eixo

X para Figura 10-20 e diminuir o coeficiente na dire¢do do eixo X para Figura 10-21.
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Figura 10-19 Seu Projeto

Figura 10-20 Trabalho Marcado
Figura 10-21 Trabalho Marcado

/_—%‘7 Este item indica o coeficiente de correg¢do do paralelogramo e o padrdo ¢ 1,0 (intervalo de
0,875 — 1,125). Se o seu projeto ¢ como mostra a Figura 10-19, mas o trabalho marcado ¢ a Figura

10-22, vocé terd que ajustar este parametro para corrigi-lo.

Figura 10-22 Trabalho Marcado
Escala: Refere-se ao percentual flexivel, e o padrao é 100%. Este pardmetro sera ajustado
quando o tamanho de corte marcado for diferente do tamanho da configuragdo. Se o tamanho do

trim for menor que o projetado, os usudrios podem aumentar este parametro; se o tamanho da



guarni¢do for maior do que o projetado
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one, os usudrios podem diminuir este parametro.
Nota: Se houver algumas distor¢des com o Laser scanner (gavlo), os usuarios devem

primeiro ajustar as distor¢des e depois a porcentagem de flex.

Ao definir a escala, podemos pressionar o botdo LEE | e uma caixa de didlogo aparecera

exatamente como na figura 10-23.

Caleulate scale

Goal mark size

[0 000 . :
Cancel

Real mark size

a0, 0oo

Figura 10-23 Defina a escala

marca de meta: o tamanho definido no software.

Tamanho real da marca: o tamanho medido do objeto que foi marcado na peca de

trabalho. O software calculard a escala automaticamente de acordo com esses dois valores.

Depois da marcacio Ir para: O gavlo salta para a posicdo indicada ao terminar a marcacdo

senha: depois de definir a senha, devemos inseri-la para entrar na caixa de didlogo Param.
10.4.2 Parametro de controle a laser

Veja a Figura 10-24:
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Configuration Parameters markcfg0 i x|

Fisld Laser Control |Port | Other | HardInfs |

—Lazer type
" coz " YTAG & Fiberi { SFI_G3

—FEHn —BSwitch
[¥# Enabl= PN Signal [T Use Guilin stars company
Max EHM m FHz [T QZwitcH Open Yhen FPE end

Min PN IZI:I_ 0oac - EHz FirstPuls=eKiller I“l':I 1z

[T pulse width reverce
Fower Map |

[¥ Enable Tickle —Fiber

Pulse #idth |1 e Serial |IFG_YLF =l

[ Laser Leak Handle

Ful=e 5. 000 CRHz
Oper. MO Delay IE: m=
[T Enable COZ FEE

FPE Start power |1|:|,|:| % sl
FPE Increment power IlD.D 3 Have II:I B s

Simmer Cur [50.0 0-1007%

—hAnalog output
[T Enable:eirrent ountpnt Srmgnns i | Te=zt
| Lazer
[T Enable Freq analoz ontput Freg Map
[T Enable fnalog FirstPul seFiller =i A |
Ml |5.|:|n ¥ oMoy (000 v T1|1nn s T2|1EIEIEI us
i R | mAw |

Figura 10-24 Parametro do Laser

Tipo de lazer:

Co2: Indica que o tamanho atual do laser € laser de Co2.
YAG: Indica que o tamanho atual do laser é YAG laser.
Fibra: Indica que o tamanho atual do laser ¢ laser de
fibra. SPI_G3: Indica que o tamanho atual do laser é o
laser SPI. Nota: esta fungdo suporta apenas o cartdo de
controle USBLMC.

PWM:
Habilitar sinais PWM: O sinal PWM sera emitido do cartdo de controle

Max. PWM freq: a frequéncia méaxima dos sinais PWM

Habilitar Tickle: Deixe os sinais de pré-ionizagao ativos para algumas fontes de laser de CO2.

Largura de pulso: a largura de pulso dos sinais de pré-ionizagdo

Periodo de pulso: a frequéncia dos sinais de preionizagio

Use o driver do Q-switch digital: Esta funcdo ¢ para o Q-switch digital. Se verificar esta
funcdo, as portas de saida 1 e 2 ndo podem ser aplicadas em outra finalidade. Este modo ¢

projetado principalmente para o driver Digital Q de Guilin Xingchen



Q-switch aberto quando FPK End: Se marcado, o sinal de modulag¢ao do Q-switch comecara
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pulsando apos o atraso do FPS ter expirado. Caso contrario, a pulsa¢ao do interruptor Q comega no
final do atraso Start TC e coincidentemente com o inicio do sinal FPK.

First Pulse Killer (FPK): o tempo de durag@o da primeira supressao de pulso

Largura de pulso reversa: Inverte o sinal PWM. Veja a figura 10-25

Figura 10-25 largura de pulso reversa

Habilitar saida analégica de poténcia: Habilite o cartdo de controle para emitir o sinal
analdgico usado para controlar a poténcia do laser.

Mapeamento de energia: Esta ¢ a fungdo de corre¢do de energia, usada para definir as
porcentagens de energia do personalizado ¢ do correspondente, como mostra a Figura 10-26. Se a
porcentagem de energia personalizada ndo estiver nas telas da caixa de didlogo Energia, o sistema
selecionara os valores da margem de linearidade.

Ativar Saida Analégica de Frequéncia: Ative o cartdo de controle para emitir o sinal
analogico usado para controlar a frequéncia do Q-Switch

Mapeamento de Frequéncia: Esta ¢ a funcdo de correcdo de frequéncia, usada para definir
as porcentagens de frequéncia do personalizado e do correspondente, como mostra a Figura 10-27.

Ativar CO2 FPK: pode eliminar o efeito de queima no inicio.

Ativar modo de pulso de CO2: Quando selecionado, a distancia do ponto aparecera no
parametro e o software calculard a velocidade de varredura de acordo com a configuracdo. Os

pontos de marcagdo atenderdo a configuracdo com esta velocidade.
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Frequency [g]

Fowsr (%)  Real Ratio(%) *requency (KHz) Real Ratio (%)

; a L0 | n.00 10
[ @ ~ E [ zoo 15
=z B T =
[ s B0 e Jam
[ w [ o0 Jao
| s B | w0 s
[ s @ [ 1200 [0
[ ®m ~ [ [ 1400 o
| s o | w00 fmm
[0 o \oiwmon o
[ w0 T z0.o0 jar
0K Cancel | 0K Concel |

Figura 10-26 Caixa de didlogo Power Map Figura 10-27 Caixa de didlogo Frequency Map

Habilitar Analog First Pulse Killer:
Max: Tensdo maxima do FPK
analégico. Min: Tensdo minima do
FPK analdgico.
T1: Tempo em que o sinal FPK muda de tensdo maxima para tensdo minima, ou reverso.
T2: Se o intervalo de tempo entre o laser desligado e o laser ligado for menor que T2, o FPK

ndo produzira.
—_I" :Adirecdo que o FPK muda.

Sobre 0 T1 e T2 podemos ver a figura 10-28:

Laser signal
Analog First Pulse Killer 4.{ }‘7 4.{ F
Ti Tl

Figura 10-28
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Fiber
Serial |IFG_YLF |

[T Laser Leak Handle

Open MO Delay IB ms

Depois de selecionar a fibra, o tipo de laser de fibra aparecera a direita, por exemplo, ipg,

ipgm, quantel, raycus, e a faixa de frequéncia correspondente e o atraso MO aparecerdo

Laser de teste

E usado para testar se o laser esta funcionando normalmente ou nao. Pressione o botéo “teste

laser” apresentando a caixa de didlogo mostrada no grafico 10-29:

Laser on |

Frequency Fower
{20000 Hz |10 b

Ful=ze length

ilD us [~ c

Laser On Time

0K | Cancel

Figura 10-29 Caixa de didlogo Testar laser
Preencha a frequéncia, poténcia, largura de pulso e laser na hora e clique em “Laser on”.
Depois disso, o LASER abre e fechard quando atingir a hora marcada.

10.4.3 Parametro da porta
O parametro da porta do equipamento ¢ mostrado no grafico 10-30:
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' Configuration markcfg0

Field ]Laser Contra Feort ]Dther ]]'[ardware infni

—Stop marking port - —out port for Laser power -
Stop prompt message Fort 1H'L|'LL 2 J_L
% HIGH
0~ <!
i 7 —ERed Light Fointer output-
) owgut WL ] g
3
WL J il
4 7 Lot 1 HiGH
5 ¥ —Marking output - -
5 [V Output ML~ ~ JHE,_T
T -
—Marking Finish I0- :
~Daer I0- 9 Output 11]1_[”_ - JHEL_

Input HILL ': JHEL_ Fulze 10 ms

—Start Marking I0
—Laser Ready IO

J_L Input HILL b JHEL—
Input ML v| ed

e [# Pulse Made

Btk = B T
wtput Il v oL

e HRi4 R ()

Figura 10-30 Caixa de Dialogo de Parametro da Porta
Stop Marking Input Port: Quando em processo de marcagao, se o sistema detectar que ha
um sinal de entrada correspondente, a operagdo de marcacao atual serd encerrada e avisara os
usuarios com informagdes de erro.
Porta de saida para alimentagdo do laser: A porta pode ser usada para controlar a fonte de

alimentacdo do laser. Se vocé definir esta porta, ha um botdo 'Desligar' exibido na barra de

[~ [ClContimme Part |0 ijf‘nwer O£ 000000

Red (F1) ;
™ [5IMark Sel Tetal |0 P aram (3| 00:00:00

Marl: (F2)

marcacao, veja a figura

E/S do indicador de luz vermelha: O sistema emitira alto nivel para a porta de saida
designada quando a luz guia for exibida.
Marcacio 10: A porta designada produzira tensdo de alto nivel (compativel com TTL)

durante a marcacdo.



Start Mark IO: No estado inativo, o software iniciara a marca se detectar a tensdo de alto nivel do
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o porto designado
Modo Pulso: Marcar esta opgao significa que o soft recebe o sinal de partida como modo de
pulso, caso contrario, ¢ como modo de nivel.

10.4.4 De outros

I. Configuration markcfg0

Field ] Lazer Contro ] Port Other ]]'[ardware infa

Start Marl Delay u ms
Finish Mark Delay IDi ms
Min Power Delay Jﬂi me
Max Fower Delay 10—‘ ms fedeli g nionen
Max Freg Delay JI:I—‘ ms

Laser sleep time W <

Max speed W MM S e cond
Min speed ]17 M S econd
Curwve scatter tolerance m MR

[ Show start mark dialog

[ Enable execute mark start and stop command file

Fly Marlk

[ Diszable mark when reach total count

[ imto reset mark count!

[ Enable power off with sawing file automatic
[ Disable optimize when contimme marking mode
[T Enable marking pause mode

[~ Enable marking start signal lock

[ Enable use hard input signal

Total marking |':' Second
Total part num ||:|

[ Enable analog eurrent fpk |100 us

e B A G

Figura 10-31 Caixa de didlogo de outro parametro

Atraso da Marca Inicial: O atraso antes da marcacgao.

Atraso da Marca de Finalizacio: O atraso ap6s a marcagao

Maix. Power Delay: O atraso maximo quando a poténcia do laser ¢ alterada de 0% para
100% durante a marca¢do. Quando o alcance da poténcia ¢ alterado para menos de 100% durante a
marcacdo, o tempo é menos proporcional ao valor maximo. Esta fung¢do ¢ adequada para a fonte de
alimentacdo a laser com velocidade de resposta lenta. Se a velocidade de resposta da fonte de
alimentacao do laser for muito rapida, este valor pode ser 0 ms.

Max. Freq Delay: O mesmo que o atraso de poténcia maxima

Mostrar caixa de didlogo de marca de inicio: Sempre perguntou se marca antes da marcagao
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Habilitar executar marca iniciar e parar arquivo de comando: Quando a marca ¢ iniciada
e termina, ¢ necessario executar primeiro um arquivo de comando.

Ap6s habilitar esta fungdo, ao iniciar a marcagdo, o sistema buscara o documento start.bat no
software de conteudo atual automaticamente e o executara; Apds o término da marcagao, o sistema
buscard o documento stop.bat no software de contetido atual automaticamente e o executara.

O formato de documento bat ¢ simples, ele pode usar o software de edi¢do de texto (por
exemplo: O bloco de notas, tablet e outros softwares) para direcionar a compilagdo. Bat é o
documento de texto de codigo ASCII puro, ao todo tem 3 ordens.

1. A porta de entrada de exame ordena IN, por exemplo IN2=1 porta de entrada de

exame do sistema de expressdo 2, se IN2 é o nivel alto para baixo realiza, caso contrario

esperou que IN2 fique alto.

2. A porta de saida do estabelecimento ordena OUT, por exemplo OUT4=1, a porta de

saida do estabelecimento do sistema de expressdo 4 ¢ os niveis altos.

3. O atraso de tempo ordena DELAY, por exemplo DELAY=1000, atraso de tempo do

sistema de expressdo 1000 milissegundos.

Contagem de marcas de redefinicio automatica: apos a parada da marca, a contagem de marcas de redefini¢do
do software ¢ automatica

Desabilitar marca quando atingir a contagem total: defina a contagem total, quando a
quantidade for atingida, o software ndo continuara marcando.

Modo de marca de passo do usuario: Quando a marcacao de acordo com o estabelecimento
do movimento de menor distancia de Galvo, atraso de tempo fixo apods cada distdncia de
movimento, esta fungdo usa principalmente na forte poténcia do laser atingindo a profundidade, o
atraso do passo é maior, as marcas de laser no posi¢do de pausa profundamente.

Habilitar corrente analégica fpk: o tempo em que a corrente analdgica € 0 antes da marcacao.

Marca de mosca

Marque com linha de trabalho simultaneamente. Aperte o botdo “fly mark™ apresentando a caixa

de didlogo mostrada no grafico 10-32.
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Figura 10-32 Caixa de didlogo de conjunto de marca de mosca
Marca de mosca: a escolha deste item refere-se a habilitar a fungdo “marca de mosca”.
Voar da direita para a esquerda: Escolher este item indica que a direcdo da linha de fluxo é
da direita para a esquerda.
Modo de continuagdo On-the-Fly: Escolher indica que o objeto de marcacgdo € continuo, ou
seja, precisamos marcar o conteiido no objeto continuo. (Tais como: fio, cabo e assim por
diante).
Ativar nimero total da peca: Seleciona-lo indica que a marca “numero total” definida é efetiva.
Ativar simulacio de velocidade: indica que o uso do método de hardware de simulagéo
produz velocidade linear. Requer a nomeacao de velocidade.
Habilitar marcagao como colocado: Seleciona-lo indica que o software marcard o conteudo
de acordo com sua ordem na lista em turnos. Caso contrario, o software marcara o conteudo de
acordo com sua posi¢do no espaco de trabalho da esquerda para a direita.
Encoder Signal Reverse: os sinais do encoder sdo invertidos.
Codificador Fly Offser: a posi¢do de marcagdo esta na frente do real.
Inport: escolha a porta do sinal voador para a Versdo da Placa 2.2.6 ou
atualize. Coeficiente de velocidade de voo: A formula de calculo ¢
mostrada a seguir:

Coeficiente de velocidade de voo = perimetro da roda do tacoémetro do codificador / pulso do codificador por
rotacao;



Ponteiro de luz vermelha:
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Habilitar mostrar contorno: Quando selecionado, a luz vermelha mostra o quadro do

objeto, ndo o retangulo feito a partir da coordenada maxima e da coordenada minima do objeto.

Ponteiro de luz vermelha: Refere-se a luz guia
Velocidade da luz: a velocidade da luz guia
Offset Pos X e Y: ¢ usado para compensar o erro de posi¢ao entre a luz guia e o feixe de
laser.
Habilite 0 modo de marcaciao continua: habilite esta fungfo, retorne a superficie do
software, clique em “Param” e a caixa de dialogo mostrada na figura , a seguir aparecera apos a
parada da marca toda vez, o Apontamento Laser Vermelho sempre existira.

Nark gj

Mark

Red Lase Pointing...
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10.4.5 HardInfo

| Configuration markcfg0

Field l Lazer Contra I Fort I Other

Eoard Type: Inwalid Board!

Yersion: EI.EI.EI

Cuztomi: !(-}enerzal ]
Function code: ;Lite )
SH: 00000000 i
BindSH: b

¥ Flx [¥ Long Text ¥ Input Lock

¥ Fly 2 [¥ Input fait

[ HE Start [EiTn

i B e ()

Existem Board Type, Board Version, SN no HardInfo.



